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Maska Cervené smrti

Maska ¢ervené smrti je scéndf pro
Arkham Horror: Karetni hra, zalozeny
na klasické povidce Edgara Allana
Poea. Tento scénaf Ize hrit samostatné
nebo jako vedlejsi piibéh béhem
libovolné kampané.

Symbol rozsifeni

Karty scéndte Maska ¢ervené smrti
poznite podle symbolu uvedeného
pred sbératelskym ¢islem kazdé karty.

St




Masku cervené smrtilze hrit dvéma
zpusoby: jako samostatny scénai nebo
jako vedlejsi ptibéh vlozeny do
libovolné kampané.

Samostatna hra

Pfi hrani samostatného scéndte
postupujte podle pravidel pro
samostatnou hru na strané 19
Pravidlové ptirucky. Maska cervené
smrti nema vlastni privodce kampan;
dalsi pokyny k ptipravé najdete nize.

Pti samostatné hfe ma Maska ¢ervené
smrti pouze dvé tirovné obtiZnosti.
Ptipravte pytlik chaosu s nésledujicimi
Zetony:

< Standardni: +1, 0, -1, -1, -2, -3,-3,
‘4J @; @’ @; A’ “; *) ‘&(’ &

< Tézka: 0, -1, -2, -3, -4, 4, -5, -6,
222A 0¥ KE




* Vedlejsi pribéh (kampafova hra)

Vedlejsi ptibéh je scénat, ktery lze
odehrét mezi libovolnymi dvéma
scéndii kampané Arkham Horror:
Karetni hra. Odehréni vedlej$iho
piibéhu stoji kazdého vysetrovatele v
kampani ur¢ity pocet zkusenosti.
Slabosti, traumata, zkusenosti a
odmény ziskané béhem vedlejstho
ptibéhu zustévaji vysetiovatelim po
zbytek kampané. Kazdy vedlejsi ptibéh
Ize béhem jedné kampané odehrét
pouze jednou.

Pfi hrani vedlejstho piibéhu béhem
kampané ptipravte tento scénaf stejné,
jako byste ptipravovali nasledujici
scéndi kampané. Pouzijte stejny pytlik
chaosu, slabosti, traumata a diive
ziskané ptibéhové karty vyhod.
Odehrani vedlejsiho pribéhu Maska
Cervené smirti stoji kazdého
vyS$etiovatele 2 zkusenosti.




Mor

Cervend smrt dorazila do Arkhamu.
Epidemie chipky z konce desdtych let
dvacdtého stoleti je stdle v Zivé paméti, a tak
mésto zachvacuje strach z nové nemoci.
Nemocnice svaté Marie je preplnénd obétmi
Cervené smrti, pojmenované podle rudych
skvrn, které zanechdvd na nakazenych.
Lékafi jsou proti této nezndmé hrozbé
bezmocni.

Cervend smrt viak neni obycejnou nemoci.
Tim jste si jisti poté, co se doslechnete o
lehkomyslném zhyralci, princi Prosperovi.
Tento muz je zndmy svymi pokusy s
okultismem, které zachdzeji tak daleko, Ze se
jim vyhybd dokonce i LézZe Stfibrného
soumraku. Prospero navic prohlasuje, Ze se
Cervené smrti neboji a Ze nemoc pouze
vyhladi ty, kdo si nezaslouzi Zit.

Pokud md Prospero v této epidemii prsty,
musite proniknout do jeho sidla na French
Hillu, najit ditkazy a snad i zpiisob, jak
nemoc vylécit. A jako na zavolanou porddd
Prospero lprdve' dnes vecer maskarni ples pro
své pritele, kteri prijeli zdaleka...




Priprava

< Shromazdéte vSechny karty ze sady
stietnuti Maska ¢ervené smrti. Tato
sada je ozna¢ena symbolem.

A

< Piidejte do hry viechny lokace podle
doporuceného rozmisténi na
nésledujici karté. Kazdy vysetiovatel
za¢ind hru ve Velkém tane¢nim séle.

< Umistéte Prince Prospera do hry ve
Velkém tane¢nim sle. Ndhodné
vyberte 2 karty vyhod typu Host a
odstraiite je ze hry. Zamichejte
zbyvajici karty vyhod typu Host a
umistéte po jedné do hry do kazdé
lokace typu Sidlo kromé Velkého
tane¢niho sélu a Cerné komnaty.

< Odlozte Cervenou smrt a Morovy
polyp stranou, mimo hru.

< Zamichejte zbyvajici karty stfetnuti a
vytvoite bali¢ek stéetnuti.




Doporucené rozmisténi lokaci




DO NOT READ
until the end of the scenario

Pokud nebylo dosazeno zédného
rozuzleni (vichni vysetfovatelé
rezignovali nebo byli porazeni): Pokud
bylo ve hi'e déjstvi 2 a alespon 1
vySetiovatel rezignoval, prectéte si
Rozuzleni 2. V opa¢ném piipadé si
prectéte Rozuzleni 1.

Rozuzleni 1:

Vase vysettovdni Prosperova sidla bohuZel
skoncilo nevispéchem. Tajemstvi Cervené
smrti zaniklo béhem onoho maskarniho
plesu spolu se viemi jeho vicastniky.
Prosperova oddanost jeho prastarému
patronovi byla zbyteind, protoze ani on
sdm nebyl useten smrtici ndkazy. Na
Cervenou smrt se bude vzpominat pouze
jako na tragédii zahalenou tajemstvim.

< Do zdznami kampané zaznamenejte,
ze Cervend smrt zpustosila Arkham.

< Kazdy vysettovatel je zabit.
< Vysettovatelé prohrévaji kampari.




DO NOT READ

until the end of the scenario

Rozuzleni 2:

Unikli jste prdveé véas. A zachrdnili jste tim

nejen sebe, ale celyy Arkham. Prosperovy

materidly preddvdte zaméstnanciim

nemocnice, ktefi diky nim brzy vyvinou lék

proti smrtici ndkaze. Vase visili zabrdnilo

dalsim obétem, s vyjimkou hostii v sidle.

Z désivych uddlosti, které jste v sidle proZili,

vdm ziistala jedna hriiznd pamdtka —

vysledek jednoho z Prosperovyich dfivéjsich

experimentii. Moznd vam tento morbidni

dar nakonec poslouzi.

% Do zédznami kampané zaznamenejte,
ze Cervend smrt byla zastavena.

< Jeden vysetiovatel si mize pridat
Morovy polyp do svého bali¢ku. Tato
karta se nezapo¢itavéa do limitu
velikosti balicku tohoto vysetiovatele.

< Kaidy vysetiovatel ziska tolik
zkusenosti, kolik ¢ini soucet vitéznych
bodu vsech karet ve vitézném balicku.







g
Maska Cervené smrti

EASY / STANDARD

)\ -0. Piidej k tomuto Zetonu véechny

) efekty ®na své lokaci.

-1. Pokud selze$ alespori o0 2, vyber
" aodhod 1 kartu ze své ruky.

A -1. Pokud selzes alespori 0 2, ztrat 1
) zdroj.

W2\ -2, Pokud selzes alespori 0 2, vezmi
~ silzranéni nebo 1 strach.




g
Maska Cervené smrti

HARD / EXPERT

)\ -2. Piidej k tomuto Zetonu véechny

) efekty ®na své lokaci.

-2. Pokud selze$ alespori o 3, vyber
" aodhod 1 kartu ze své ruky.

A\ -2. Pokud selzes alespor o 3, ztraf 1
) zdroj.

W2\ 3. Pokud selzes alespoti 0 3, vezmi
~ silzranéni nebo 1 strach.




ikdte na slavnost v patdch
velké skupiny nové ptichozich. Atmosféra
v sidle je divokd a prostopdsnd, ale
poskytuje vam vhodné kryti, zatimco

zacindte prozkoumdvat Prosperovo sidlo.
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jako vy a pomalu pronikd do vsech koutii
sidla. Doufite, Ze budete rychlejsi nez
Cervend smrt.

Ke kazdému Zetonu & a §, ktery
odhali§ béhem zkousky dovednosti,
piidej viechny efekty ® na své lokaci.

Tllus. Greg Hildebrandt 3/60 =3
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Prenaseci nemoci

_ Vsude kolem vds hosté podléhaji dalsim
priznakim Cervené smrti. UZ si
nemiiZete dovolit ziistat zde déle!

Ke kazdému Zetonu £, § a 3, ktery
odhali§ béhem zkousky dovednosti,

piidej viechny efekty 8 na své lokaci.

Illus. Greg Hildebrandt 4/60 A 4
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Sedm _635&

Nez mitZe vase vysetfovdni zalit, zdd se,

S Ze vSichni hosté hovori o sedmi

A komnatdch v sidle. Bez ostychu se chlubi

W ¥ tim, jak jim jejich viastni okultni

2+ schopnosti umoZznily proniknout do stdle |

N vzddlenéjsich komnat. Do sedmé

A komnaty — cerné — vsak dosud nikdo

n  nevstoupil. Prdvé tam se musi nachdzet

Prosperova svatyné.

Cil - Na konci kola, pokud se kazdy

neporazeny vySetiovatel nachdzi v
postoupite.

Cerné komnaté,

Illus. Sarah Kate Forstner
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Piilno¢ni hodina

A © Ebenové hodiny za vasimi zddy zacinaji

0 odbijet piilnoc a sidlem se rozléhaji vykfiky
N hriizy. Dvefe do velkého tanecniho sdlu se
5\ + jedny po druhych zabouchdvaji a kolem vds
2« serozléhd Prosperiw hlas, ktery Zddd, aby i
2 Secizinecv S&W:A zodpovidal ze svého

w - vysmésného kostjmu. Musite z tohoto

Yo« straslivého mista uniknout!

\ = A Pokud je Velky tane¢ni sél

1 neodhaleny, miZete jako skupina utratit
» 48 stopy: Odhalte Velky tanecni sal.
D

v

Cil - Pokud vsichni neporazent \1 S
—,

vysettovatelé rezignovali,
postoupite.

W\

Illus. Sarah Kate Forstner
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Velkp tanecni sal

Velky tane¢ni sl je propojen s kazdou
odhalenou lokaci typu Sidlo a naopak.
®: -1 za kazdé 2 odhalené lokace typu Sidlo ve hte.
»: Rezignace. Prchés$ z tohoto straglivého mista.

Jestlize hriizy za zdmi sidla zily ndladu, pak ani
431 slavnost.

Tllus. Unknown 7/60 & 7



=) AT

— LOCATION AT

Sidlo. Ustiedni.

Maskovani hodovnici tanci a veseli se v potemnélém
tanecnim sdle i v pfilehlych mistnostech.

Tllus. Unknown =



e = T,

=7/

Y' ®: Kazdd karta ptidélend k této zkousce ztraci
1 odpovidajici symbol.
Béhem kazdé zkousky dovednosti v Modré
komnaté povazuj prvni vytistény symbol na kazdé
hréa¢ské karté, kterd neni slabosti, za odpovidajici

Tilus. Sandra Lassagne



¢ Jako dodate¢nou cenu za vstup do Modré
 komnaty musite jako skupina bud'utratit 18 stop,
nebo umistit 1 zkdzu na kartu vyhody typu Host na
této lokaci (misto toho 2 zkézy, pokud jsou ve hie
3 nebo 4 vysetovatel¢). Tato zkiza mize zpisobit
postup aktudlni agendy.

Tllus. Sandra Lassagne =



®: -1. Odhal dalsi Zeton. Pokud béhem této
zkousky odhali§ 2 nebo vice Zetoni se symbolem,
které nejsou §2, v této zkousce automaticky

fipraveny neptitel, ktery neni Elitni, v
Purpurové komnaté ziskavé +1 k vyhnuti se a
udéluje +1 strach.

Tllus. Sandra Lassagne 9/60 & 9
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= Jako dodate¢nou cenu za vstup do Purpurové

* komnaty musite jako skupina bud'utratit 18 stop,
nebo umistit 1 zkdzu na kartu vyhody typu Host na
této lokaci (misto toho 2 zkézy, pokud jsou ve hie
3 nebo 4 vysetovatel¢). Tato zkiza mize zpisobit
postup aktudlni agendy.

Tllus. Sandra Lassagne =



e T

=7\

®: -1. Misto toho -3, pokud jsi v tomto kole
objevil alespon 1 stopu.
% Poté, co udéli§ nepfiteli vice zranéni, nez kolik
mu zbyvi zdravi: Objev 1 stopu v Zelené komnaté.
(Limit jednou za kolo.)

Illus. Sandra Lassagne 10/60 & 10



Jako dodate¢nou cenu za vstup do Zelené
komnaty musite jako skupina bud utratit 18 stop,
nebo umistit 1 zkdzu na kartu vyhody typu Host na
této lokaci (misto toho 2 zkézy, pokud jsou ve hie
3 nebo 4 vysetovatel¢). Tato zkiza mize zpisobit
postup aktudlni agendy.

Tilus. Sandra Lassagne =



T

=7\

Kazdy ptipraveny neptitel, ktery neni typu Elitni, v
Oranzové komnaté ziskava +1 k bojia +1 ke
zranéni.

Vitézné body 1.

Illus. Sandra Lassagne /60 B 11



Jako dodate¢nou cenu za vstup do Oranzové
komnaty musite jako skupina bud utratit 18 stop,
nebo umistit 1 zkdzu na kartu vyhody typu Host na
této lokaci (misto toho 2 zkézy, pokud jsou ve hie
3 nebo 4 vysetovatel¢). Tato zkiza mize zpisobit
postup aktudlni agendy.

Tllus. Sandra Lassagne =



* ®:0. Misto toho -2, pokud je tato zkouska
| vyti§ténd na karté vyhody, kterou ovlddas.
‘% Kdyz bys mél objevit 1 nebo vice stop v Bilé
komnaté pomoci schopnosti vyti§téné na karté
vyhody: Objev 1 dalii stopu. (Skupinovy limit
jednou za kolo.)

Illus. Sandra Lassagne 12/60 B 12



Jako dodateénou cenu za vstup do Bilé
komnaty musite jako skupina bud utratit 18 stop,
nebo umistit 1 zkdzu na kartu vyhody typu Host na
této lokaci (misto toho 2 zkézy, pokud jsou ve hie
3 nebo 4 vysetovatel¢). Tato zkiza mize zpisobit
postup aktudlni agendy.

Illus. Sandra Lassagne =



e

=7\

®: -2. Misto toho 0, pokud je tato zkouska
vytisténa na karté udalosti.
Kazdé karta udlosti, kteréd neni slabosti, v ruce
vysetrovatele ve Fialové komnaté ziskava +X ke své
cené, kde X je pocet karet udalosti, které tento
vySetiovatel v tomto kole vylozil.

Tllus. Sandra Lassagne 13/60 M 13



Jako dodate¢nou cenu za vstup do Fialové
komnaty musite jako skupina bud utratit 18 stop,
nebo umistit 1 zkdzu na kartu vyhody typu Host na
této lokaci (misto toho 2 zkézy, pokud jsou ve hie
3 nebo 4 vysetovatel¢). Tato zkiza mize zpisobit
postup aktudlni agendy.

Tllus. Sandra Lassagne =



: -2. Pokud selzes o 2 nebo vice, vyber jednu kartu
vyhody, kterou ovlddas a kterd neni ptibéhov4, a vrat si ji do
ruky.

Ke kazdému ¢iselnému zetonu chaosu, ktery odhali§ béhem
zkousky dovednosti v Cerné komnaté, piid

své loka

Po obvodu mistnosti sefumluﬁ'uk Itni predméty. Zachvéjes se pi
pomyslent, jakému zlu se Princ Prospero kla

Vitézné body 1.

Illus. Sara Perego 14/ 60 =14



Jako dodateénou cenu za vstup do Cerné
komnaty musi vy$etiovatelé jako skupina utratit
2% stopy.

ipadni neboli cerné komnuté{ﬁsobilo svétlo
ohné, pronikajic barvenymi tabulkami skla na
tmavé zdvésy, nanej S
— Edgar Allan Poe, Maska cervené smrti

Tllus. Sara Perego A



Kultista. Host.
» : Vyjednavani. Proved zkousku § (4).
Obtiznost této zkousky se snizuje o 1 za kazdé 2
strachy na tvém vySetfovateli (nejméné na 1).
Pokud uspéjes, bud odstrari 1 zkizu z Débli, nebo
objev 1 stopu na své lokaci.

Illus. A.J. Ramos 15/ 60 o 13y



Kultista. Obét.
Zavazek - Poté, co Vbtouplb na lokaci D4bla: Musi$ bud umistit 1
zkézu na Débly, nebo nemitze$ opustit jejich lokaci az do konce kola.
»: Vyjednavani. Proved zkousku # (4). Kdyz zahdji$ tuto zkousku
dovednosti, m vzit 1 pfimy strach, aby tato zkouska
automaticky uspéla. Pokud uspéjes, bud odstraii 1 zkizu z Déblu,
nebo objev 1 stopu na své lokaci.

Vitézné body 0.

Illus. A.J. Ramos 15/ 60 ¥ 1Sb



*LiSka

Touzici po akci

Kultista. Host.
» : Vyjednavani. Proved zkousku ¥ (4).
Obtiznost této zkousky se snizuje o 1 za kazdou
kartu, kterou jsi v tomto kole vylozil (nejméné na
1). Pokud uspéjes, bud odstran 1 zkizu z Lisky,
nebo objev 1 stopu na své lokaci.

Tllus. Dyewind




Kultista. Obét.
Zavazek — Poté, co vstoupis na lokaci Lisky: Musi$ bud umistit 1
zkézu na Lisku, nebo nemiize$ opustit jeji lokaci az do konce kola.
»: Vyjednava roved zkousku ¥ (4). Kdyz zah4
zkousku dovednosti, mazes odh artu udalosti ze své ruky,
aby tato zkouska automaticky uspéla spéjes, bud odstran
1 zkdzu z Lisky, nebo objev 1 stopu na své

Vitézné body 0.

Tllus. Dyewind 16760 B 1éb



Kultista. Host.
» : Vyjednavani. Proved zkousku § (4).
Obtiznost této zkousky se snizuje o 1 za kazdé 2
Zetony zkazy ve hie (nejméné na 1). Pokud
uspéjes, bud odstran 1 zkdzu z Miry, nebo objev 1
stopu na své lokaci.

Ilus. Marina Charalambides 17/60 . B 17



Spalena plamenem
77y
A
-

Kultista. Obét.

Zavazek — Poté, co vstoupi§ na lokaci Miiry: Musi§ bud umistit
1 zkdzu na Miru, nebo nemiize$ opustit jeji lokaci az do konce
kola.
» : Vyjednavani. Proved zkousku @ (4). Kdyz zahji$ tuto
zkousku dovednosti, mtzes umistit 1 zkdzu na libovolnou j ]mou
kartu, aby tato zkouska automaticky uspéla. Pokud uspéjes, bud
odstrar 1 zkazu z Miry, nebo objev 1 stopu na své lokaci.

Vitézné body 0.

Ilus. Marina Charalambides 17/60 . B 17b



Kultista. Host.
» : Vyjednavani. Proved zkousku @& (4).
Obtiznost této zkousky se snizuje o 1 zakazdé 3
karty ve tvé ruce (nejméné na 1;. Pokud uspéjes,
bud odstran 1 zkézu ze Sovy, nebo objev 1 stopu na
své lokaci.

Tllas. Owlma & Sarah Anne Biscaro 18/60 Biga



Cte naposledy

%)

Kultista. Obét.
Zavazek — Poté, co vstoupis na lokaci Sovy: Musi§ bud umistit 1
zkdzu na Sovu, nebo nemuze$ opustit jeji lokaci az do konce kola.
» : Vyjednavani. Proved zkousku ® (4). Kdyz zahdjfs tuto
zkousku dovednosti, maze$ odhodit 2 karty ze své ruky, aby tato
zkouska automaticky uspéla. Pokud uspéjes, bud odstran 1 zkézu
ze Sovy, nebo objev 1 stopu na své lokaci.

Vitézné body 0.

Tllas. Owlma & Sarah Anne Biscaro




Kultista. Host.
» : Vyjednavani. Proved zkousku € (4).
Obtiznost této zkousky se snizuje o 1 za kazdou
kartu vyhody, kterou ovladas a jejiz vyti$ténd cena
je 4 nebo vyssi (nejméné na 1). Pokud uspéjes, bud
odstran 1 zkdzu z Péva, nebo objev 1 stopu na své
lokaci.

Illus. Reagan Bradfield 19/ 60 T 19a



Kultista. Obét.
Zavazek — Poté, co vstoupi$ na I iva: Musi$ bud umistit 1
zkézu na Péva, nebo nemuizes opustit jeho lo} az do konce kola.
»: Vyjednavani. Proved zkousku € (4). Kdy? zahd
zkousku dovednosti, mizes odhodit kartu vihody ze své ruky, aby
tato zkouska automaticky uspéla. Pokud usp&jes, bud odstran 1
zkézu z P4va, nebo objev 1 stopu na své lokaci.

Vitézné body 0.
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Kultista. Host.
» : Vyjednavani. Proved zkousku ¥ (4).
Obtiznost této zkousky se snizuje o 1 za kazdou
kartu, kterou jsi v tomto kole ptidal ke zkouskdm
dovednosti (nejméné na 1). Pokud uspéjes, bud
odstrar 1 zkazu z Havrana, nebo objev 1 stopu na
své lokaci.

Ilus. Unknown 20760 820



Kultista. Obét.

Zavazek - Poté, co vstoupi§ na lokaci Havrana: Musi$ bud'
umistit 1 zkdzu na Havrana, nebo nemuize§ opustit jeho lokaci
az do konce kola.

»: Vyjednavani. Proved zkousku ¥ (4). Kdyz zah4jf tuto
zkousku dovednosti, mizes odhodit kartu dovednosti ze své
ruky, aby tato zkouska automaticky uspéla. Pokud uspéjes, bud'
odstra 1 zkazu z Havrana, nebo objev 1 stopu na své lokaci.

Vitézné body 0.

Ilus. Unknown 20760 . [ 206



Kultista. Host.
» : Vyjednavani. Proved zkousku @& (4).
Obtiznost této zkousky se snizuje o 1 za kazdé 4
zdroje ve tvé zdsobé zdrojti (nejméné na 1). Pokud
uspéjes, bud odstrari 1 zkdzu ze Supa, nebo objev 1
stopu na své lokaci.

Ilus. Magdalena 21760 [ 21a



Kultista. Obét.
Zavazek — Poté, co vstoupi$ na I Supa: Musi$ bud umistit 1
zkézu na Supa, nebo nemiizes opustit jeho lokaci az do konce kola.
» : Vyjednavani. Proved zLousku ® (4). Kdyz zahgjfs tuto
zkousku dovednosn muzes utr 3 zdro]e, aby tato zkouska
automaticky uspéla. Pokud uspéjes, bud odstraii 1 zkizu ze Supa,
nebo objev 1 stopu na své lokaci.

Vitézné body 0.

Ilus. Magdalena 21760 [ 21b



Kultista. Host.
» : Vyjednavani. Proved zkousku € (4).
Obtiznost této zkousky se snizuje o 1 za kazd4 2
zranéni na tvém vysetiovateli (nejméné na 1).
Pokud uspéjes, bud odstran 1 zkizu z Vosy, nebo
objev 1 stopu na své lokaci.

Ilus. Swapnil Ashok Kadam 22760 822



= — =,

Kultista. Obét.
Zavazek — Poté, co vstoupis na lokaci Vosy: Musf$ bud umistit 1
zkézu na Vosu, nebo nemuzes opustit jeji lokaci az do konce kola.
»: Vyjednavani. Proved zkousku % (4). Kdy? zah:
zkousku dovednosti, mizes si vzit 1 piimé zranéni, aby tato
zkouska automaticky uspéla. Pokud uspéjes, bud odstrar 1 zkézu
z Vosy, nebo objev 1 stopu na své lokaci.

Vitézné body 0.

Ilus. Swapnil Ashok Kadam 22760 8- 23b



Kultista.

: Vyjednavani. Proved zkousku libovolné dovednosti
(2). Pokud uspéjes, odstrari 1 zkdzu z Prince Prospera.
Pokud odhali§ Zeton 8, A, § nebo W, musi$ bud okamzité
ukonc¢it svij tah, nebo umistit 1 zkédzu na libovolnou jinou
kartu typu Kultista.

tact, kt P ali za
Jeho stoupenci si to viak nemysleli.
— Edgm‘Al{un Poe,

lus. Kendell Maloles 23760 B 23



*Princ Prospeg)__

Uctivaé Kassogthy

Y v v A \
¥ Dokud je Princ Prospero piipraveny, vySetiovatelé
nemohou rezignovat.
Dokud se Cervena smrt nachizi na lokaci Prince

Prospera, Princ Prospero ziskdva -2 k boji a nemtize
utocit.

Vitézné body 1.

Tllus. Kendell Maloles 23/60  f& 23b



*('_ervena smrt

A ¥

Avatar. Elitni.
Nedtoc¢ny. Lovec.
S Cervenou smrti nelze zapolit.
Zavazek - Kdyi z faze nepratel: Cervena smrt
zatito¢i na kazdého vysetiovatele, kazdého nepfitele typu
Humanoid a kazdou piibéhovou kartu vyhody typu Obét’

na své lokaci.
Zavazek - Kdyz Cervena smrt porazi kartu: Pesun
vSechny Zetony zkdzy z této karty na aktualni
agendu.

Illus. Mike Franchina 24/60 4 24






Pldn. Znameni.
. Nebezpedi.
Otoceni — Musi$ bud umistit 1 zkizu na nepfitele
typu Kultista, ktery je od tebe nejdale, nebo si
vzit 1 zranéni ¢i 1 strach a umistit 1 zkdzu na
nejblizsi ptibéhovou kartu vyhody typu Kultista.
Vnéjsi svét at se postard sdm o sebe.
Zatim bylo pos ruchli ‘emyslet.
~ Edgar Allan Poe, Maska cervené smrti

:

it

1llus. Jeferson Cordeiro 35-37/60 =25
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A jeden po druhém padali hodovnici
v sdlech zbrocenych krvi jejich veseli
a kazdy umiral v zoufalé poloze, v niz se zhroutil.
— Edgar Allan Poe, Maska cervené smrti

1llus. Dona Vidas 25-27 / 60
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A jeden po druhém padali hodovnici
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Otoceni - Pfidej Hnisajici hrﬁzu do hry vedle bali¢ku
agendy.
Zavazek - Poté, co vy trovatel ob]ev1 1 nebo vme
stop: Umisti na Hn:
zdroji.
Zavazek - Kdyz konci
I Hnisajici hriize musi kazdy ovatel vybrat a
L odhodit 1 kartu vyhody, kterou ovlada. Odhod'
- i

Tilus. Bloom K. Sprague 38-39/60 [ 26
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Humanoid. Kultista.
Lovec. Protittok.
& Dokud je Zeilely hodovnik ptipraveny, ziskdvd +X
kboji, kde X je pocet efektii 8 na jeho lokaci.

Bylo tam mnoho krdsného, mnoho prostopdsného,
mnoho bizarniho, néco straslivého
a nemdlo toho, co mohlo vzbuzovat odpor.
— Edgar Allan Poe, Maska cervené smrti

Y’ —t

Tllus. Figura Obscura
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Humanoid. Kultista.
Lovec. Protittok.
& Dokud je Zeilely hodovnik ptipraveny, ziskdvd +X
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Otoceni - Pfidej Zbésily tanec do hry vedle balicku
agendy.

¥ Zavazek — Na konci kola umisti 1 zkézu na kartu

* scénaie typu Kultista na lokaci s vySetfovatelem.
» : Vyjednavani. Proved zkousku @ nebo $# (
Pokud se nachazi$ ve Velkém taneénim séle, zis
pro tuto zkousku +2 k hodnoté dovednosti. Pokud

uspéjes, odhod Zbésily tanec. Vysetfovatelé na

- kaci mohou aktivovat tuto schopnost.

Illus. Bella Lynn Price 40-41/ 60 =27
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Netvor. Ohavnost.
Objeveni — Cernd komnata.

& Dokud je Pfenase¢ moru ptipraveny a nezépoli,
kazd4 lokace ziskava: ,®: Posuri Pfenasece moru
27 jednou smérem k sobé.”

D

Illus. Hannah Béving 31-32 /60 27
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"

Morbidni vidiny

N\ Znameni. Zdéseni.
" Otoceni - Proved zkousku @ (3). Pokud selzes,
. vezmisi 1 strach a vyber jednu z moznosti:
< ...vezmi si 1 dal$i strach.
< ...ptidej Morbidni vidiny do hry do své
oblasti hrozby. Dokud jsou ve tvé oblasti
hrozby, tvé lokace ziskava: ,®: -1. Pokud
selzes, vezmi si 1 strach.” Na konci kola
= od' Morbidni vidiny.

Illus. Cristina Chiorescu 42-44/ 60
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Morbidni vidiny
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Stin smrti
Znameni.

Otoceni — Ptidej Stin smrti do hry do své oblasti
. hrozby.
& Tvalokace ziskava: ,®: -1. Pokud selzes, odhod'

nihodnou kartu ze své ruky.”
¥ Poté, co je na tvé lokaci poraZen nepfitel:
* Odhod Stin smrti.

Illus. Unknown 45-46 / 60 =29
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Plin.
Otoceni - Ptiloz Tiché pozoro
se nachdzi alespon 1 stO}
kopie Tichého pozoro

Z lokace, ke Ltere je Tiché pozorovani ptilozeno, nelze
¢ ob]evovxt stopy.
| Zavazek - Pokud vysetfovatel uspéje pii vy]edm\
~ kartou vyhody nebo nep! kac
ktere je Tlche pozorovani piilozeno: Odhod' Txche

Reaiic.

Illus. Ahmed Aldoori 47-48 / 60
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Nemoc.

Otoceni — Piidej N4hlé piiznaky do hry do své
oblasti hrozby. Limit 1 na vy$etfovatele.
Zavazek — Kdyz bys mél béhem zkousky
dovednosti, kterou provadis, odhalit zeton chaosu:
Odhaluj Zetony z pytliku chaosu, dokud neodhali§
Zeton se symbolem. Tento Zeton vyhodnot a

. viechny ostatni ignoruj.

zek — Na konci kola odhod Néhlé ptizna

Illus. Unknown 49-51/ 60 = 31
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Nasilnicky dav
Utok. Nebezpedi.
Otoceni — Proved zkousku # (3). Pokud selzes,
vezmi si 1 zranéni a vyber jednu z moznosti:
vezmi si 1 dal§i zranéni.
piidej Nésilnicky dav do hry do své oblasti
hrozby. Dokud je ve tvé oblasti hrozby, tva
lokace ziskéva: ,®: -1. Pokud selze$, vezmi
fii 1 zranéni.“ Na konci kola odhod Nisilnicky
av.

i

o

Illus. Unknown 52-54 /60 B 32
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\—//

Piedmét. Okultni. Proklety.
Kazdy vysetiovatel, karta vyhody typu Spojeneca
neptitel na tvé lokaci maji -1 ke zdravi (nejméné viak 1).
— Béhem svého tahu odhod Morovy polyp: Vylée
celkem 3 strachy rozdélené mezi vysettovatele a karty
vyhod typu Spojenec na své lokaci.

yrisstek ve sklenici pomalu pulzuje.

Illus. Katarina Fuchs 55/60






