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- \ 1,\//'[ Masku cervené smrtilze hrat dvéma
C-\efv . zpusoby: jako samostatny scénéf nebo
G B jako vedlejsi piibéh vlozeny do
NN ~  libovolné kampané.

Samostatnd hra

Pfi hrani samostatného scéndte
postupujte podle pravidel pro
samostatnou hru na strané 19
Pravidlové piirucky. Maska ¢ervené
smrti nemd vlastni pravodce kampani;
dalsi pokyny k ptipravé najdete nize.
Pti samostatné hte ma Maska ¢ervené
smrti pouze dvé drovné obtiznosti.
Ptipravte pytlik chaosu s nasledujicimi
Zetony:

< Standardni: +1, 0, -1, -1, -2, -3,-3,

paméti, a tak

mésto zachvacuje strach z nové nemoci.
Nemocnice svaté Marie je preplnénd obétmi

rti, pojmenované podle rudych

zanechdvd na nakazen
Lékati jsou proti této nezndmé hrozbé
bezmocni.
Cervend smrt viak neni obyﬁejnou nemoci.
Tim jste s doslechnete o
lehkom yjralci, princi Prosperovi.
Tento muz je zndmy svymi pokusy s
okultismem, které zachdzeji tak daleko, Ze se
jim vyhybd dokonce i Loze Stiibrného
soumraku. Prospero navic prohlasuje, Ze se
Cervené smrti neboji a Ze nemoc pouze
vyhladi ty, kdo si nezaslouz

4,088 A’ =, ¥ , $2
< Téika: 0, -1, '.:i" -3, 'f" -4, -5, -6, faeeie Hillu, najit ditkazy a snad i zpiisob, jak
A ﬁ d 2284 0¥%KE ; : nemoc vylécit. A jako na zavolanou pofddd
I an-1naae : ; . Prospero prdvé dnes vecer maskarni ples pro
své pritele, ktefip zdaleka...

Pokud md Prospero v této epidemii prsty,
musite proniknout do jeho sidla na French

scenario

Illus. Mike Franchina

&
DO NOT READ

until the end of the scenario

R ==
Rsrdileni » Maska Cervené smrti
Unikli jste prdveé véas. A zachrdnili jste tim 4 EASY / STANDARD
nejen sebe, ale celj Arkham. Prosperovy
matermly pfeda’va’te zameéstnanciim
nemocnice, kteri diky nim brzy vyvinou lék
proti smrtici ndkaze. Vase visili zabrdnilo
dalsim obétem, s vjjimkou hostit v sidle

-0. Pfidej k tomuto Zetonu vSechny
efekty ®na své lokaci.

-1. Pokud selze$ alespori o 2, vyber

vysledek jednoho z Prosperovych diivéj | ‘ a odhod'1 kartu ze své rul
experimentii. Moznd vam tento morbidni

dar nakonec poslouzi.
< Do zdznamt kampané zaznamenejte,

7e Cervena smrt byla zastavena. -1. Pokud selze$ alespori o0 2, ztrat 1

< Jeden vysetiovatel si mize pridat zdroj.
Morovy polyp do svého bali¢ku. Tato
karta se nezapo¢itévé do limitu
velikosti balicku tohoto vysetiovatele.

< Kaidy vysetiovatel ziska tolik
zkusenosti, kolik ¢ini soucet vitéznych
bodi v8ech karet ve vitézném balicku.

-2. Pokud selzes alespori o 2, vezmi
' si 1 zranéni nebo 1 strach.

le
it
Sim

Ndkaza se prodird davem téméf stejné

jako vy a pomalu pro

2 si

ete dovolit ztistat zde déle!

‘Ke kazdému Zetonu 4, i a ¥, ktery

dsnd, a
ychlej

ikd do vsech koutii

e budete ry

rti. UL

fichozich. Atmosféra

pokd a prostop

€ smy

hodné kryti, zatimco
s hosté podléhaji dal

Hnizdo zmiji

o

je vam v

odhali§ béhem zkousky dovednosti,

odhali§ béhem zkousky dovednosti,

a. Doufdte,
nemiiz

zacindte prozkoumdvat Prosperovo sidlo.

sidle je div
poskytu

priznakim Cerven

dl
pridej viechny efekty ® na své lokaci.

Ke kazdému zetonu A a §, ktery
ptidej viechny efekty ® na své lokaci.

Viude kolem vd

Tllus. Greg Hildebrandt
- si

Tllus. Greg Hildebrandt
Tllus. Greg Hildebrandt
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Priprava

< Shromazdéte viechny karty ze sady
stietnuti Maska ¢ervené smrti. Tato
sada je ozna¢ena symbolem.

A

< Piidejte do hry viechny lokace podle
doporu¢eného rozmisténi na
nésledujici karté. Kazdy vysetiovatel
za¢ind hru ve Velkém tane¢nim sle.

< Umistéte Prince Prospera do hry ve
Velkém tane¢nim sile. Néhodné
vyberte 2 karty vyhod typu Host a
odstraiite je ze hry. Zamichejte
zbyvajici karty vyhod typu Host a
umistéte po jedné do hry do kazdé
lokace typu Sidlo kromé Velkého
tane¢niho sélu a Cerné komnaty.

< Odloite Cervenou smrt a Morovy
polyp stranou, mimo hru.

< Zamichejte zbyvajici karty stfetnutia
vytvoite bali¢ek stfetnuti.

Maska Cervené smrti

HARD / EXPERT

¢ Q -2. Pfidej k tomuto Zetonu vSechny

efekty ® na své lokaci.

) -2. Pokud selzes alespori o 3, vyber
/' aodhod 1 kartu ze své ruky.

) -2. Pokud selzes alespori 0 3, ztrat 1
7 zdroj.

-3. Pokud selze$ alespori o 3, vezmi
' silzranéninebo 1 strach.
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Vedlejsi pribéh (kampafova hra)

Vedlejsi ptibéh je scénat, ktery lze
odehrét mezi libovolnymi dvéma
scéndii kampané Arkham Horror:
Karetni hra. Odehréni vedlej$iho
piibéhu stoji kazdého vysetrovatele v
kampani ur¢ity pocet zkusenosti.
Slabosti, traumata, zkusenosti a
odmény ziskané béhem vedlejstho
piibéhu zistévaji vysettovatelim po
zbytek kampané. Kazdy vedlejsi ptibéh
Ize béhem jedné kampané odehrét
pouze jednou.

Pti hrani vedlejsiho ptibéhu béhem
kampané ptipravte tento scénaf stejné,
jako byste ptipravovali nasledujici
scéndi kampané. Pouzijte stejny pytlik
chaosu, slabosti, traumata a dfive
ziskané ptibéhové karty vyhod.
Odehrani vedlej$iho pribéhu Maska
Cervené smrti stoji kazdého
vy$etiovatele 2 zkusenosti.

U1U 1JS0]YZPy0

APUPAYIO0 25 DPZ JNOUPOYZO0. 2SNUL 35 NAOUZ *0Y2IQOP
1n

‘Deyo] noas eu dogs yoLas g 9191stwn eurdnys oxye[ <

Ayoens g e Juguelz ¢
® U037 eypo L1y
vl apaaN gsousozod

e)] ‘nsoeyd nm4d z uoyaz uapal
1 [pu wiajoy 1ugpyso 110yv Jasvy

:JNOUPOYZOI SN 3 J[AILAONIISAA

0gou 4§ “

i

) a5
2MIUIDUL YOS 90 NUAO!

‘01214 21214230 23S DU 092U N0qgZ0oY 11IS pad
Ayyja aa yugus oM s

T[eYpo [1esonasha Apzey ngexy rpejod A ogaN <
o1 35paau gupoyzo. Apvdid gaoxvy a)p 445 s

QUWIZIATS ¢
‘[Preaonasha Ap

PUINLI

q

wis fuvin

DJS0Y 0YXaVPaU 13}

Maska Cervené smrti

Maska ¢ervené smrti je scéndf pro
Arkham Horror: Karetni hra, zalozeny
na klasické povidce Edgara Allana
Poea. Tento scénaf Ize hrit samostatné
nebo jako vedlejsi pitbéh béhem
libovolné kampané.

Symbol rozsifeni

Karty scéndte Maska ¢ervené smrti
pozniéte podle symbolu uvedeného
pied sbératelskym ¢islem kazdé karty.

DO NOT READ
until the end of the scenario

Pokud nebylo dosazeno zédného
rozuzleni (viichni vySetfovatelé
rezignovali nebo byli porazeni): Pokud
bylo ve hi'e déjstvi 2 a alespon 1
vySetiovatel rezignoval, prectéte si
Rozuzleni 2.V opatném piipadé si
prectéte Rozuzleni 1.
Rozuzleni 1:
Vase vysettovdni Prosperova sidla bohuzel
skoncilo nedispéchem. Tajemstvi Cervené
smrti zaniklo béhem onoho maskarniho
plesu spolu se vSemi jeho ticastniky.
Prosperova oddanost jeho prastarému
patronovi byla zbyteind, protoze ani on
sdm nebyl useten smrtici ndkazy. Na
Cervenou smrt se bude vzpominat pouze
jako na tragédii zahalenou tajemstvim.
< Do zéznami kampané zaznamenejte,
ze Cervend smrt zpustosila Arkham.
< Kazdy vysettovatel je zabit.
< Vysetiovatelé prohravaji kampari.
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SE @ Kazddkarta piidélend k této zkousce ztraci

-

¢, postoupite.

Cerné komnaté, pos
Illus. Sarah Kate Forstner

Sedm komnat
| neporazeny vySettovatel nachazi v

) Cil - Nakonci kola, pokud se kazdy

W tim, j

A
&
)

(=
L
Z
e
%.
©
(7]
£

Modra komnata o

e T I, ) AT

QC}T N
Sidlo.
1 odpovidajici symbol.
Béhem kazdé zkousky dovednosti v Modré

komnaté povazuj prvni vyti$tény symbol na kazdé
hréa¢ské karté, kterd neni slabosti, za odpovidajici

Kazdy ptipraveny neptitel, ktery neni typu Elitni, v
Oranzové komnaté ziskava +1 k bojia +1 ke
zranéni.

Vitézné body 1.

Tilus. Sandra Lassagne

\§4

skupina utratit

+  4& stopy: Odhalte Velky tane¢ni sal.

e¢ni sal
D | Cil - Pokud vsichni neporazeni

jak

Piilnocni hodina
je Velky tan

vySettovatelé rezignovali,

2 ZI77, ) /N

e vocamon NS
Sidlo. S
1. Odhal dalsi Zeton. Pokud béhem této
které nejsou §2, v této zkousce automaticky
uspéjes.
Kazdy ptipraveny neptitel, ktery neni Elitni, v
Purpurové komnaté ziskavé +1 k vyhnuti se a
udéluje +1 strach.

Bila komnata o

LOCATION

' Sidlo.

\ ®: 0. Misto toho -2, pokud je tato zkougka
Y yytiSténd na karté vy

f

.///]’/7

y, kterou ovladas.
‘% Kdyz bys mél objevit 1 nebo vice stop v Bilé
komnaté pomoci schopnosti vyti§téné na karté
vyhody: Objev 1 dalii stopu. (Skupinovy limit
jednou za kolo.)
N

zkousky odhali§ 2 nebo vice Zetonii se symbolem,

NIy $3NoLp] €3]

Velkp tanecni sal
Voe—

O

A Sidlo.
~ Velky tane¢ni sl je propojen s kazdou
* odhalenou lokaci typu Sidlo a naopak.
®: -1 za kazdé 2 odhalené lokace typu Sidlo ve hte.
»: Rezignace. Prchés$ z tohoto stralivého mista.

Jestlize hritzy za zdmi sidla nezkazily ndladu, pak ani
hrﬁzy uvniti nejspis neprerusi slavnost.

___~;

Illus. Sarah Kate Forstner

llus. Unknown

[

e ) /AT

7 N LS

Sidlo. =)
®: -1. Misto toho -3, pokud jsi v tomto kole
objevil alespon 1 stopu.
% Poté, co udéli§ nepfiteli vice zranéni, nez kolik
mu zbyva zdravi: Objev 1 stopu v Zelené komnaté.
(Limit jednou za kolo.)

> Sidlo. =)
. ®: -2. Misto toho 0, pokud je tato zkougka
N yytiSténa na karté udélosti.
Kazdé karta udlosti, kteréd neni slabosti, v ruce
vysetrovatele ve Fialové komnaté ziskava +X ke své
cené, kde X je pocet karet udalosti, které tento
vySetiovatel v tomto kole vylozil.

Tilus. Sandra Lassagne
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Velky tanecni sal
= as

= A\

//ﬁ, CATIO

Sidlo. Ustiedni.

Maskovani hodovnici tanci a veseli se v potemnélém
tanecnim sdle i v pfilehlych mistnostech.

) y—
: /////W//// 7] _LocaTioN |
7 Sidlo.

Jako dodate¢nou cenu za vstup do Zelené

" komnaty musite jako skupina bud'utratit 1% stop,
nebo umistit 1 zkizu na kartu vyhody typu Host na
této lokaci (misto toho 2 zkdzy, pokud jsou ve hte
3 nebo 4 vysetrovatelé). Tato zkiza mize zpisobit
postup aktudlni agendy.

7 Sidlo.
Jako dodate¢nou cenu za vstup do Fialové
" komnaty musite jako skupina bud'utratit 1% stop,
nebo umistit 1 zkizu na kartu vyhody typu Host na
této lokaci (misto toho 2 zkdzy, pokud jsou ve hte
3 nebo 4 vysetrovatelé). Tato zkiza mize zpisobit
postup aktudlni agendy.

Tilus. Sandra Lassagne
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Sidlo.

Jako dodate¢nou cenu za vstup do Purpurové
komnaty musite jako skupina bud utratit 18 stop,
nebo umistit 1 zkdzu na kartu vyhody typu Host na
této lokaci (misto toho 2 zkdzy, pokud jsou ve hte
3 nebo 4 vysetrovatelé). Tato zkiza mize zpisobit
postup aktudlni agendy.

Sidlo.
Jako dodate¢nou cenu za vstup do Bilé
komnaty musite jako skupina bud utratit 18 stop,
nebo umistit 1 zkdzu na kartu vyhody typu Host na
této lokaci (misto toho 2 zkdzy, pokud jsou ve hte
3 nebo 4 vysetrovatelé). Tato zkiza mize zpisobit
postup aktudlni agendy.
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Sidlo.

Jako dodate¢nou cenu za vstup do Modré
komnaty musite jako skupina bud utratit 18 stop,
nebo umistit 1 zkizu na kartu vyhody typu Host na
této lokaci (misto toho 2 zkdzy, pokud jsou ve hte
3 nebo 4 vysetrovatelé). Tato zkiza mize zpisobit
postup aktudlni agendy.

pe— )
— =7/} _rocation :
Sidlo.

Jako dodate¢nou cenu za vstup do Oranzové
komnaty musite jako skupina bud utratit 18 stop,
nebo umistit 1 zkdzu na kartu vyhody typu Host na
této lokaci (misto toho 2 zkdzy, pokud jsou ve hte
3 nebo 4 vysetrovatelé). Tato zkiza mize zpisobit
postup aktudlni agendy.

Tilus. Sandra Lassagne
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Cerna komnata

: -2. Pokud selzes o 2 nebo vice, vyber jednu kartu
vyhody, kterou ovldd4s a kterd neni piibéhov, a vrat si ji do
ruky.
Ke kazdému ¢iselnému zetonu chaosu, ktery odhali§ béhem
zkousky dovednosti v Cerné komnaté, piidej kazdy efekt @ na
své lokaci.

Po obvodu mistnosti se{mmluﬂ' okultni predméty. Zachvéjes se pfi

pomyslent, jakému zlu se Princ Prospero klani.

Vitézné body 1.

Kultista. Host.
» : Vyjednavani. Proved zkousku § (4).
Obtiznost této zkousky se snizuje o 1 za kazdé 2
Zetony zkazy ve hie (nejméné na 1). Pokud
uspéjes, bud odstraii 1 zkdzu z Miry, nebo objev 1
stopu na své lokaci.

»Havran

Jen tak ho néco neohromi |

Kultista. Host.
» : Vyjednavani. Proved zkousku ¥ (4).
Obtiznost této zkousky se snizuje o 1 za kazdou
kartu, kterou jsi v tomto kole ptidal ke zkouskdm
dovednosti (nejméné na 1). Pokud uspéjes, bud
odstran 1 zkazu z Havrana, nebo objev 1 stopu na
své lokaci.

llus. Unknown

Kultista. Host.
» : Vyjednavani. Proved zkousku § (4).
Obtiznost této zkousky se snizuje o 1 za kazdé 2
strachy na tvém vySetfovateli (nejméné na 1).
Pokud uspéjes, bud odstrari 1 zkizu z Débly, nebo
objev 1 stopu na své lokaci.

o

2

Kultista. Host.
» : Vyjednavani. Proved zkousku @& (4).
Obtiznost této zkousky se snizuje o 1 zakazdé 3
karty ve tvé ruce (nejméné na 1;. Pokud uspéjes,
bud odstran 1 zkézu ze Sovy, nebo objev 1 stopu na
své lokaci.

*Sup

Pozoruje hostinu

Kultista. Host.
» : Vyjednavani. Proved zkousku @& (4).
Obtiznost této zkousky se snizuje o 1 za kazdé 4
zdroje ve tvé zdsobé zdrojti (nejméné na 1). Pokud
uspéjes, bud odstraii 1 zkdzu ze Supa, nebo objev 1
stopu na své lokaci.

Tllus. Magdalena

*Liska

0 akci

Kultista. Host.
» : Vyjednavani. Proved zkousku ¥ (4).
Obtiznost této zkousky se snizuje o 1 za kazdou
kartu, kterou jsi v tomto kole vyloZil (nejméné na
1). Pokud uspéjes, bud odstran 1 zkizu z Lisky,
nebo objev 1 stopu na své lokaci.

Kultista. Host.
» : Vyjednavani. Proved zkousku € (4).
Obtiznost této zkousky se snizuje o 1 za kazdou
kartu vyhody, kterou ovladas a jejiz vyti$ténd cena
je 4 nebo vyssi (nejméné na 1). Pokud uspéjes, bud
odstran 1 zkdzu z Péva, nebo objev 1 stopu na své
lokaci.

Kultista. Host.
» : Vyjednavani. Proved zkousku € (4).
Obtiznost této zkousky se snizuje o 1 za kazd4 2
zranéni na tvém vysetiovateli (nejméné na 1).
Pokud uspéjes, bud odstran 1 zkizu z Vosy, nebo
objev 1 stopu na své lokaci.

Illus. Swapnil Ashok Kadam




*Liska

po vysvobozeni

Zavazek — Poté, co vstoupis na lokaci Lisky: Musi$ bud umistit 1
zkdzu na Ligku, nebo nem: opustit jeji lokaci az do konce kola.

d'zkousku ¥ (4). Kdyz zah4ji§ tuto
zkousku dovednosti, mize$ odhodit kartu udalosti ze své ruky,
aby tato zkouska 2 &la. Pokud uspéjes, bud odstran
1 zkdzu z Lisky, nebo objev

Vitézné body 0.

Kultista. Ob
Zavazek — Poté, co vstoupi§ na I Pava: Musi$ bud umistit 1
zkézu na Péva, nebo nemuizes opustit jeho | 7 do konce kola.
»: Vyjednavani. Proved zkousku § (4). Kdyz zah
zkousku dovednosti, mizes odhodit kartu vihody ze své ruky, aby
tato zkouska automaticky uspéla. Pokud usp&jes, bud odstran 1
zkézu z P4va, nebo objev 1 stopu na své lokaci.

Vitézné body 0.

»Yosa

V sevieni nasili

Kultisi
Zavazek — Poté, co vstoupis na lokaci Vosy: Musis bud umistit 1
zkézu na Vosu, nebo nemuzes opustit jeji iaz do konce kola.
ed zkousku ¢ (4). Kdy? zat
zkou: sti i vzit 1 piimé zranéni, aby tato
zkouska automaticky uspéla. Pokud uspéjes, bud odstrar 1 zkézu
z Vosy, nebo objev 1 stopu na své lokaci.

Vitézné body 0.

Kultista. Obét.
Zavazek - Poté, co vstoupi$ na lokaci Dabla: Musi$ bud umistit 1
zkdzu na Débly, nebo nem opustit j lokaci az do konce kola.
»: Vyjednavani. Proved zkousku # (4). Kdyz zahdji$ tuto zkousku
dovednosti, muzes si vzit 1 ptimy strach, aby tato zkouska _
automaticky uspéla. Pokud uspéjes, bud'odstran 1 zkazu z Débla,
nebo objev 1 stopu na své lokaci.

Vitézné body 0.

*50va
Cte naposledy

oy
s/

Kultista. Obét.
Zavazek — Poté, co vstoupi na lokaci Sovy: M ud umistit 1
zkdzu na Sovu, nebo nemuze$ opustit jeji lokaci az do konce kola.
ku ® (4). Kdyz zah4jis tuto
dhodi ze své ruky, aby tato
y uspéla. Pokud uspéjes, bud odstran 1 zkézu
ze Sovy, nebo objev 1 stopu na své lokas

Vitézné body 0.

Tllas. Owlma & Sarah Anne Biscaro

Kultista. Obét.
Zavazek — Poté, co vstoupis na lo Supa: Musi$ bud umistit 1
zkézu na Supa, nebo nemiizes opustit jeho lokaci az do konce
» : Vyjednavani. Proved zkousku ® (4). Kdyz zahiji$ tuto
zkousku dovednosti, mizes utratit 3 zdroje, aby tato zkouska
automaticky uspéla. Pokud uspéjes, bud odstraii 1 zkizu ze Supa,
nebo objev 1 stopu na své lokaci.

Vitézné body 0.

_OANI [UWNILI

Cerna komnata

=)

7/ Locar ON _

Sidlo.

Jako dodateénou cenu za vstup do Cerné
komnaty musi vy$etiovatelé jako skupina utratit
2% stopy.

Avsak v zdpadni neboli cerné komnaté pitsobilo svétlo
ohné, pronikajici krvavé zbarvenymi mlrfz.llkami skla na
tmavé zdvésy, nanejvys piiserné...

— Edgar Allan Poe, Maska cervené smrti

Kultista. Obét.

Zavazek - Poté, co vstoupi§ na lokaci Miiry: Musi§ bud umistit
1 zkdzu na Miru, nebo nemuize$ opustit jeji lokaci az do konce
kola.
» : Vyjednavani. Proved zkousku # (4). Kdy? zah4ji§ tuto
zkousku dovednosti, mizes umistit 1 zkdzu na libovolnou jinou
kartu, aby tato zkouska automaticky uspéla. Pokud uspéjes, bud
odstrar 1 zkazu z Miry, nebo objev 1 stopu na své lokaci.

Vitézné body 0.

Illus. Marina Charalambides

*ﬂavrn

ezbavi§

Kultista. Obét.
Zavazek - Poté, co vstoupi§ na lokaci Havrana: Musi$ bud'
umistit 1 zkdzu na Havrana, nebo nemuize§ opustit jeho lokaci
az do konce kola.
» : Vyjednavani. Proved zkousku ¥ (4). Kdyz zah4jf tuto
zkousku dovednosti, mizes odhodit kartu dovednosti ze své
ruky, aby tato zkouska automaticky uspéla. Pokud uspéjes, bud'
odstra 1 zkazu z Havrana, nebo objev 1 stopu na své lokaci.

Vitézné body 0.

Ilus. Magdalena B 20 Ilus. Unknown

|




*Princ Prospero

Spolecensky hostitel

Kultista.
»: Vyjednavani. Proved zkousku libovolné dovednosti
(2). Pokud uspéjes, odstrari 1 zkizu z Prince Prospera.
Pokud odhali§ Zeton ®, A, § nebo W, musi$ bud okamzité
ukon¢it svij tah, nebo umistit 1 zkézu na libovolnou jinou
kartu typu Kultista.
Nasli se taci, )
Jeho staulpﬁn i

— Edgar Allan Poe

Pldn. Znameni.
Nebezpedi.
Otoceni — Musi$ bud umistit 1 zkdzu na nepfitele
typu Kultista, ktery je od tebe nejdale, nebo si
vzit 1 zranéni ¢i 1 strach a umistit 1 zkdzu na
nejblizsi ptibéhovou kartu vyhody typu Kultista.
Vnéjsi svét at se postard sdm o sebe.
Zatim bylo posetilé truchlit ¢ szt ‘emyslet.

- Edgat Allan Poe, Maska cervené smrti .

Tllus. Jeferson Cordeiro

Humanoid. Kultista.

‘Lokace Nakazeného hosta ziskava: ,®: -1. Udél 1
" zranéni Nakazenému hostovi.”
A jeden po druhém paduli hodovni
v sdlech zbrocenyich krvi jeji
cazdy umiral v zoufalé poloze, v niz s
— Edgar Allan Poe, Maska cervené smrti

Illus. Dona Vidas 25-27 / 60 =

1

25

> Avatar. Elitni.
Nedtoc¢ny. Lovec.

&S Cervenou smrti nelze zépolit.

féze nepiatel: Cervend smrt

' Humanoid a kazdou piibéhovou kartu vyhody typu Obét
&/ nasvé lokaci.

Zavazek - Kdyz Cervena smrt porazi kartu: Pesun
vSechny Zetony zkdzy z této karty na aktualni

1llus. Mike Franchina

-1

Pldn. Znameni.
Nebezpedi.
Otoceni — Musi$ bud umistit 1 zkdzu na nepfitele
typu Kultista, ktery je od tebe nejdale, nebo si
vzit 1 zranéni ¢i 1 strach a umistit 1 zkdzu na
nejblizsi ptibéhovou kartu vyhody typu Kultista.
Vnéjsi svét at se postard sdm o sebe.
Zatim bylo posetilé truchlit ¢ szt ‘emyslet.

- Edgat Allan Poe, Maska cervené smrti .

Tllus. Jeferson Cordeiro 35-37/60  f3

Humanoid. Kultista.

& Lokace Nakazeného hosta ziskéva: ,®: -1. Udél 1
* zranéni Nakazenému hostovi.“
A jeden po druhém padali hodovnici

Bl

v sdlech zbrocenyich krvi jeji li
Zdy umiral v zoufalé poloze, v niz se zhroutil.

— Edgar Allan Poe, Maska cervené smrti

Illus. Dona Vidas 25-27 / 60 =

25

25

e 0 b i ) L )

Prostopasnost

Pldn. Znameni.

I~

Nebezpedi.

& Otoceni — Musi§ bud umistit 1 zkdzu na nepfitele
typu Kultista, ktery je od tebe nejdale, nebo si
vzit 1 zranéni ¢i 1 strach a umistit 1 zkdzu na
nejblizsi ptibéhovou kartu vyhody typu Kultista.

Vnéjsi svét at s postard sdm o 3
Zatim bylo posetilé truchlit

- Edgat Allan Poe, Maska cervené smrti .

Tllus. Jeferson Cordeiro 35-37/60 [ 2§

‘Lokace Nakazeného hosta ziskava: ,®: -1. Udél 1
" zranéni Nakazenému hostovi.”
A jeden po druhém padali hodovnici
v sdlech zbrocenyich krvi jejici /|
a kazdy umiral v zoufalé poloze, v niz se zhroutil.
— Edgar Allan Poe, Maska cervené smrti

Illus. Dona Vidas

Zdéseni.
Otoceni - Pfidej Hnisajici hrizu do hry vedle balicku
agendy.
Zavazek - Poté, c

A
A\

fovatel objevi 1 nebo vice
{ hrizu stejny pocet zetoni

& Hnisajici hriize musi kazdy vySetiovatel vybrat a
L odhodit 1 I\artu vyhody, kterou ovlada. Odhod

e 0 b i ) 0 )

Iilus. Bloom K. Sprague 38-39/60

I~




Humanoid. Kultista. Elitni.
'/ Protiutok. OstraZitost.
Dokud je Princ Prospero ptipraveny, vySetiovatelé \\=
nemohou rezignovat.
Dokud se Cervend smrt nach4zi na lokaci Prince
Prospera, Princ Prospero ziskdva -2 k boji a nemtize

Vitézné body 1.

S ®




Zdéseni.
Otoceni - Pfidej Hnisajici hrizu do hry vedle balicku
agendy.
Zavazek - Poté, co vySetiovatel objevi 1 nebo vice
stop: Umisti na Hn: hriizu stejny pocet Zetont
zdroji.
Zavazek - Kdyz konci
Hnisajici hriize musi kazdy

akazdy 18 zdrojna
etfovatel vybrat a

L odhodit 1 kartu vyhody, kterou ovlada. Odhod'
~ i

Humanoid. Kultista.
Lovec. Protittok.

B Dokud je Zetilely hodovnik ptipraveny, ziskdvd +X

Bylo tam mnoho krdsného, mnoho prostopdsného,
mnoho bizarniho, néco straslivého
a nemdlo toho, co mohlo vzbuzovat odpor.
— Edgar Allan Poe, Maska cervené smrti

> Netvor. Ohavnost.
Objeveni — Cernd komnata.
& Lovec. Ostraitost.
I Dokud je Pfenase¢ moru ptipraveny a nezépoli,
kazd4 lokace ziskava: ,®: Posuri Pfenasece moru

7 jednou smérem k sobé.”
/

Illus. Hannah Béving 31-32/ 60

71

. Humanoid. Kultista.
/ Lovec. Protittok.
‘Dokud je Zesilely hodovnik ptipraveny, ziskdvd +X
I kboji, kde X je pocet efekti 8 na jeho lokaci.
Bylo tam mnoho krdsného, mnoho prostopdsného,
mnoho bizarniho, néco straslivého
a nemdlo toho, co mohlo vzbuzovat odpor.
— Edgar Allan Poe, Maska cervené smrti

. Humanoid. Kultista.
7/ Lovec. Protiutok.
& Dokud je Zesilely hodovnik pfipraveny, ziskdva +X
I kboji, kde X je pocet efekti 8 na jeho lokaci.
Bylo tam mnoho krdsného, mnoho prostopdsného,
mnoho ho, néco straslivého
a nemdlo toho, co mohlo vzbuzovat odpor.
— Edgar Allan Poe, Maska cervené smrti

Zbesﬂy tanec

Otoceni - Pfidej Zbésily tanec do hry vedle balicku Otoceni - Pfidej Zbésily tanec do hry vedle balicku
agendy. 3 S agendy.

& Zavazek — Na konci kola umisti 1 zkazu na kartu & " Zivazek - Na konci kola umisti 1 zkézu na kartu
scénaie typu Kultista nalokaci s vySetfovatelem. scénaie typu Kultista nalokaci s vySetfovatelem.
» : Vyjednavani. Proved zkousku @ nebo (4) » : Vyjednavani. Proved zkousku @ nebo 2 (4).
Pokud se na e Velkém taneénim séle, ziskdvas Pokud se nacl ve Velkém taneénim sale, ziskavas
pro tuto zkousku +2 k hodnoté dovednosti. Pokud pro tuto zkousku +2 k hodnoté dovednosti. Pokud

L uspéjes, odhod Zbésily tanec. Vysetfovatelé na L uspéjes, odhod Zbésily tanec. Vysetfovatelé na
¢ lokaci mohou aktivovat tuto schopnost. . kaci mohou aktivovat tuto schopnost. ;

Illus. Bella Lynn Price 40-41 /60 =27 1llus. Bella Lynn Price 40-41 /60

Netvor. Ohavnost.
/ Objeveni — Cerné komnata.
" Lovec. Ostrazitost.
I Dokud je Prenas
kazda lokace ziskav
jednou smérem k so

noru ptipraveny a nezdpoli,
: Posun PrenaSece moru

Morbidni vidiny
VA Znameni. Zdéseni.
Otoceni - Proved zkousku # (3). Pokud selzes,
L vezmisi 1 strach a vyber jednu z moznosti:
< ...vezmi si 1 dal$i strach.
< ...ptidej Morbidni vidiny do hry do své
oblasti hrozby. Dokud jsou ve tvé oblasti
hrozby, tvé lokace ziskava: ,®: -1. Pokud
selzes, vezmi si 1 strach.” Na konci kola
d' Morbidni vidiny.

Illus. Hannah Béving 31-32/ 60 A 27 Illus. Cristina Chiorescu 42-44/ 60

[ ~







) Netvor. Duch.
7/ Lovec.
Lokace Rudého ptizraku ziskdva: ,®: Pokud tato
i zkouska selze a Rudy ptizrak je ptipraveny,
okamyzité na tebe zautodi.”

anrasssenssaRddaTAaL e v LTI

Morbidni vidiny X x* = Morbidni vidiny

: Znameni. Zdéseni. B & 4 Znameni. Zdéseni.
. Otoceni — Proved zkousku @ (3). Pokud selzes, 4 . Otoceni — Proved zkousku @ (3). Pokud selzes,
vezmi si 1 strach a vyber jednu z moZznosti: S vezmi si 1 strach a vyber jednu z moZznosti:
< ...vezmi si 1 dal$i strach. = < ...vezmi si 1 dal$i strach.
< ...ptidej Morbidni vidiny do hry do své = < ...ptidej Morbidni vidiny do hry do své
oblasti hrozby. Dokud jsou ve tvé oblasti . = oblasti hrozby. Dokud jsou ve tvé oblasti
hrozby, tvé lokace ziskava: ,®: -1. Pokud = hrozby, tvé lokace ziskava: ,®: -1. Pokud
selzes, vezmi si 1 strach.” Na konci kola = selzes, vezmi si 1 strach.” Na konci kola
s d’ Morbidni vidiny. - - d' Morbidni vidiny.

Illus. Cristina Chiorescu 42-44 / 60 s 1llus. Cristina Chiorescu 42-44/ 60

Illus. Ian Llanas 33-34/60

L 1

) Netvor. Duch.
7/ Lovec.
Lokace Rudého ptizraku ziskdva: ,®: Pokud tato
i zkouska selze a Rudy ptizrak je ptipraveny,

vs

okamzité na tebe zattodi.

Copak nikdo jiny nevidi ten bledy pizrak?

Stin smrti

Znameni. 3 e Znameni.
Otoceni — Ptidej Stin smrti do hry do své oblasti &8 . Otoceni — Pidej Stin smrti do hry do své oblasti
hrozby. S hrozby.
Tvé lokace ziskéva: ,®: -1. Pokud selze§, odhod = Tva lokace ziskdva: ,®: -1. Pokud selze$, odhod
nihodnou kartu ze své ruky.” nihodnou kartu ze své ruky.”

# © Poté, coje na tvé lokaci porazen neptitel: - B Poté, co je na tvé lokaci poraZen nepfitel:
Odhod Stin smrti. == Odhod Stin smrti.
45-46 / 60 = 1llus. Unknown 45-46 / 60

Illus. Ian Llanas

Nahlé priznaky

i : { $ilokaci) na které 8 =" toc¢eni — Piidej Ndhlé ptiznaky do hry do své
lespori 1 stopa a ke které piiloz 4 3 spo 1 stopa a ke které neni ptiloze ¥adnd 3 ObI ti hrozb L)' it prize tlsydt 11’)’ H
orovéani. Pokud Tiché pozorovani nelze = 0 pozorovani. Pokud Tiché pozorovani nelze = 2511 nroz0hy. vlml na Vyse Rl
£ Zavazek — Kdyz bys mél béhem zkousky

- P!
Z lokace, ke které je Tiché pozorovani piilozeno, nelze - Z lokace, ke které je Tiché pozorovini piilozeno, nelze - dovednosti, kterou provadis, odhalit zeton chaosu:
& objevovat stopy. S objevovat stopy. S Odhaluj Zetony z pytliku chaosu, dokud neodhali§
. Zavazek - Pokud vysetfovatel uspéje pfi vyjednav == R Zivazek — Pokud vysetiovatel uspéje pii vyjednévani s == Jeton se symbolem. Tento zeton vyhodnot' a
kartou vyhody nebo nepfitelem typu Kultista na lokaci, ke ES kartou vyhody nebo n i =3 viechny ostatni ignoruj
které je Tiché pozorovani ptilozeno: Odhod Tiché které je Tiché pozorovani ptilozeno: Odhod Tiché 8 E - ' "
~ - azek — Na konci kola odhod Nahlé ptiznaky.

Illus. Ahmed Aldoori 47-48 / 60 s llus. Ahmed Aldoori 47-48 / 60 s 30 1llus. Unknown 49-51 /60

L 7







1

1

Nahlé priznaky

7 Nemoc.
Otoceni — Pfidej Nahlé ptiznaky do hry do své
L oblasti hrozby. Limit 1 na vy$etfovatele.
. Zavazek — Kdy? bys mél béhem zkousky
dovednosti, kterou provadis, odhalit zeton chaosu:
L Odhaluj zetony z pytliku chaosu, dokud neodhali§
| Zeton se symbolem. Tento zeton vyhodnot a
v§echny ostatni ignoruj.

Illus. Unknown

Nasilnicky dav

Utok. Nebezpeci.
Otoceni — Proved zkousku J (3). Pokud selzes,
. vezmisi 1 zranéni a vyber jednu z moZznosti:
L < ...vezmisi 1 dal§i zranéni.
< ...ptidej Nasilnicky dav do hry do své oblasti
hrozby. Dokud je ve tvé oblasti hrozby, tva
lokace ziskéva: ,®: -1. Pokud selzes, vezmi

1llus. Unknown 52-54 /60

si 1 zranéni.“ Na konci kola odhod Nisilnicky

Nahlé priznaky

7 Nemoc.
Otoceni — Pfidej Nahlé ptiznaky do hry do své
L oblasti hrozby. Limit 1 na vy$etfovatele.
. Zavazek — Kdy? bys mél béhem zkousky
dovednosti, kterou provadis, odhalit zeton chaosu:
L Odhaluj zetony z pytliku chaosu, dokud neodhali§
. Zeton se syrnbolem Tento zeton vyhodnot a
Vsechny ostatni i 1gn0ru]

Nasilnicky dav

Utok. Nebezpeci.
Otoceni — Proved zkousku J (3). Pokud selzes,
. vezmisi 1 zranéni a vyber jednu z moZznosti:
L < ...vezmisi 1 dal§i zranéni.
< ...ptidej Nasilnicky dav do hry do své oblasti
hrozby. Dokud je ve tvé oblasti hrozby, tva
lokace ziskéva: ,®: -1. Pokud selzes, vezmi

dav.

1llus. Unknown 52-54 /60

si 1 zranéni.“ Na konci kola odhod Nisilnicky

Nasilnicky dav

Utok. Nebezpeci.
Otoceni — Proved zkousku J (3). Pokud selzes,
. vezmisi 1 zranéni a vyber jednu z moZznosti:
L < ...vezmisi 1 dal§i zranéni.
< ...ptidej Nasilnicky dav do hry do své oblasti
hrozby. Dokud je ve tvé oblasti hrozby, tva
lokace ziskéva: ,®: -1. Pokud selzes, vezmi
si 1 zranéni.“ Na konci kola odhod Nisilnicky
dav. >

Morovy polp

'V nemoci i ve zdravi

=
Piedmét. Okultni. Proklety.

Kazdy vysettovatel, karta vyhody typu Spojeneca

neptitel na tvé lokaci maji -1 ke zdravi (nejméné viak 1).

— Béhem svého tahu odhod Morovy polyp: Vylée

celkem 3 strachy rozdélené mezi vysettovatele a karty

vyhod typu Spojenec na své lokaci.

Vyrisstek ve sklenici pomalu pulzuje.

Illus. Katarina Fuchs







