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0 néms nic nevite. Kameny stavby pokryvaji podivné

symboly. Mitzete se je pokusit rozlustit a dozvédét se o tomfo misté vic.

LOCATION

0 kterém hovofil doktor Nadelmann. Zdd se,

%
Ithaquiv chram
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Udquenosasiod od 1reiyed

* Tato lokace je spojena s lokac typu Reka pifmo na vychod nebo

zdpad od ni.
Objevili jste prastary chrm,

zasvécen bogstvu jménem Ithaqua,

Umistéte viechny stopy, které byly na neodhalené strané Ithaquova
chrdmu, na jeho odhalenou stranu.

Pii zkoumdni v této lokaci pouzivejte § misto .

S Pokud na Ithaquové chrému nezbyvaji

pitbéhové karty Pozndni chladu.
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FAN MADE SCENARIO

PROTI WENDIGOVI

&




Po mnoha titrapdch jste konecné odhalili, co se skuteiné
stalo tfem pohiesovanym studentiim. Vase zjisténi jsou
hluboce znepokojivd a pochybujete, Ze jejich blizkym
dokdzete po ndvratu pravdu vysvétlit. Vy ji viak nyni
zndte a doktor Nadelmann ji po celou dobu predklddal
pFi soudnim procesu. w&nxn\ antropolog nelhal o osudu
studenttl, pak mohou byt pravdivd i jeho dalsi tvrzen,
kterd vsichni poklddali za sménd...

ate podle

i
Vydejte se do divokého tidoli Hanninah na

kanadském severozipad

trejte po
ch studentech z expedice

doktora Nadelmanna v tomto neoficidlnim
éndfem.

& apa

tvor

€nare pozn:
haji uZ pfi pouhém ndznaku jeji

ici

Je nécim jinym. Stojite tvd#i v tvdf noéni

Do zéznamu kampané si poznameneijte, ze jste odhalili
osud studentii doktora Nadelmanna.

rize prel

pritomnosti.
Vitézné body 1.

fe, ndvrh karet a anglicky

t privodce sci

Vsech 71 karet tohoto sc
tohoto symbolu:

scénd

Arkham Horror: Karetni hra.
e si precis|

Proti Wendigov
Abyste mohli toto dobrodruzstvi hrét,

Humanoid. Netvor. Domorodec. Wendigo.
Otoceni - Zamichejte odklddaci hromddku do balicku

esovany

iskavd +2 & zdravi.
Neni uz docela clovékem. Uz ne...

t

musl

scénéii pro
< Korektury anglického piekladu: Matthew

ysonofyogsothoth” Adams, Stephen ,St.

< Korektury a tpravy: spiriT, Hypotypoz,
Cretin“ Wohlert.

Metalm?23, plaf.
< Testefi: spiriT, Bboo, Pilunte, illisae,

hopebreaker.
< Ilustrace obdlky: Frank Victoria.
*Bésn

pieklad: Vinn Quest.

po!
< Navrh

stretnuti.
mife, pred niz zdejst lidé v h

ici tvor zi

| Objeveni - Lokace s nejvétsim poctem vySetiovatel.
~ Obét - Vysetiovatel s nejmensim poctem zranéni na sobé a na svych

kartéch vyhod Spojenec.
Lovec. Protititok.

Bésn:

Bezpeiné jste se vrdtili do pevnosti McDonald a pfinesli
ftadu ditkazii o uddlostech, které se béhem vypravy
odehrdly. Po pfijezdu se vds ujme lékat malého oddilu
Kanadské jizdni policie sidliciho v pevnosti. Prohldsi, Ze
jstev dostatecné dobrém stavu, abyste mohli odpovidat
na otdzky pfitomnych policistil.

te 1 stopu

umist;
€ pasmo.

Pokud selzete, vezméte si 1 strach.

te ze hry
ojenec,
&

1govi
i

.

Do zdznamu kampané si poznamenejte, ze mdte dostatek
ditkazii k ocisténi doktora Nadelmanna.
(>R2)

hody Sp

vyl

erou ovladate.
¢jete,

by na%—Iorsk
lavi Gspéch

1 strach.

ice s

d

v

zraneni a

Wendigtiv Gtok

se 0zyvd odporné vyti. Krev vam tuhne v Zildch a rozum vds opousti, kdyz si uvédomite, co to znamend.

t
-4. Pokud selzete, vezméte si 1

=
QU
=
° p—
-+
o
S
(=9

jednu kartu

k
-3. Pokud us

ze 450

Wendigo nasel vasi stopu a blizi se k vam.
oceni - Tato karta nahrazuje aktudlni agendu. Pfidejte do hry Wendiga. Lokace s typem Civilizace
& : Rezignace. Podafilo se vim uprchnout pred obavanym Wendigem.”
Pokud je Wendigo porazen: (> RL). ’ -

A, -2.Pokud selzete, odstra
Se expe

("‘\ | -2. Pokud selzete, ztratite 2 zdroje.

@
o)
Va

s

—e e —————

PY,

Po néjaké dobé strdavené v tidoli Hanninah uz nemiiZete Objevili jste nékolik voditek k zmizeni jednoho ze tFi
popirat zjevnou pravdu. Wendigo, kterého popsal doktor , i studentit doktora Nadelmanna. Zatim nevite, zda $lo o
Nadelmann, neni pouhou povérou zdejsich obyvatel. , A" Sylvii, Normana, nebo Bernarda, ale jste si jisti, Ze tudy
Neékolikrdt jste ho koutkem oka zahlédli, ale zatim se |8 predchozi expedice prosla.

vémp e&naw;c mu vyh Ly ako by vysgup ;% s i Vedouci vy$etiovatel nadhodné vezme jednu kartu z
nocni mury. Kdykoli pocitite jeho bestidlni pfitomnost balickn Osuds students a precte jeii proni &st

nebo v ddlce spatfite obrovskou postavu s jelenimi P J9P ;

parohy, kterd se v mrazivém dechu rozplyne jako pdra,

zacnou se dit znepokojivé véci. Nyni lépe chdpete, proc se

predchozi expedice ztratila v nekonecné kanadské

divocing, a zalindte si predstavovat hritzy, jimz musela

skupinka akademikii Celit.

u 2 sto
):

Tato lokace je spojena s lokaci typu Reka

1
i.

tn
ém pasm
to toho 3 stopy.

Divocina.

acu mis

e VIC nez mis

poveést

Kazdy vysettovatel provede zkousku @ (4).
Vysetrovatelé, kteii selzou, si vezmou 1 piimy strach.
Vezméte karty ze sady sttetnuti Wendigiiv myitus a odlozte
stranou kartu Wendigo. Zbytek této sady spolu s
odkladaci hromédkou zamichejte do balitku stfetnuti.

hod nebo zépad od n

k — Pokud jsou na Horsk

| Wendigoj
)

Zivaze!

(ptihte 3 nebo 4 hr.

|
L 4

piimo na vyc
Nemuzete se piesunout do Horského pdsma.

Odhalte je.

d
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Sileny zlatokop SR ' Pristaviste Y ' Neprostupny les
= ‘ , =\ /-

LOCATION \ AN S A 4 g A LOCATION

Divocina. \ . Civilizace. Reka. P> Divocina.

v;l;b(}";;; ;gl(‘;:ic;je spojena s lokaci typu Reka pfimo navychod % Tato Izkalce je spojena s lokaci typu Reka piimo R V v Tato lokace je spojena s lokaci typu Reka
o foys vt na sever od ni. o 1 7 3 i
Umistéte na Sileného zlatokopa stopy, které byly na neodhalené »: Pokud (Fa ppa ke e be - primo na VyChOd nebo zapad od ni.

strané. . R ;‘e,m Vde A ‘é}’ d° A (I)J ?mzt}’PYkm R Pokud na této lokaci nezbyvaji zidné stopy,

® Pokud na Sileném zlatokopovi nezbyvaji #dné stopy: Prectéte ey r'fsn hc 6 Ut R E D) ea gy (1:? dZ, e prectéte druhou ¢ést pitbéhové karty Osud Sylvie.

prvni &st pifbéhové karty Hanninahské zlato. Sarsit vstoupi do hry. Pfevezméte nad nim ovlédéni. : ul ik =l s

Potkdte zlatokopa, ktery bloudi mezi horami a vypadd zbédované. »» Pési cesta podél i‘eky. ]en (e SEVPT’D' lra,te, Oustm?u Str(,)m.u’ 'az nu, UYIEC'
Pochopite, Ze nasel zlatou Zilu, o niz mluvil Nadelmann, ale pak se mu e » : Plavb e ”a]dete stopy nékolika lidi. MoZnd mezi mml‘gylg 1 S.)flvw' e
: prihodilo néco, co ho pfipravilo o rozum. : e V2. : itézné body ‘{]

Vitéznéb. 1. .1 3 1. I

John Buxton 10/66 @ 10 . 166

04 grxion e s 10 [ | mee e

LOCATION . ‘ A LOCATION

Divotina. Reka. Divotina. Reka.

Civilizace.

v T Vyjednavani. Provedte zkousku ® (4). Pokud v Tato lokace je spojena s lokacemi typu Reka ptfmo na Tato lokace je spojenas lokacemi typu Reka
" uspéjete, vezméte 1 stopu ze zésoby zetonu. (Spolecny limit 1 & = sever nebo jih a s lokacemi typu Divocina ptimo na vychod L b ]h lok :
 stopyza hru,) B b0 z4pad od ni. " pifmo na sever nebo jih a s lokacemi typu
»: Utratte 2 zdroje: Vylécte 2 zranéni nebo 2 strachy. (Limit Otoceni - Piilozte Expedicni zépisnik k této lokaci. Divocina ptimo na VyChOd nebo zapad odni.
Jednou za hru pro kazdého vySetiovatele.) » : Zkoumani. Pokud uspéjete, prevezméte ovladéni nad » 3 : Pési cesta podél reky.
Policista pred vimi vdm o vysetfovdni vyprdvi jen neochotné. Zdd se, Ze edi¢nim zapisnikem. >
mnoho ﬁha muzii zmizclgkdyz“ sledo;‘/,sli stopy studenti. Pripad byl P . Pasi Pt dél§ » Plavba.
nakonec odloZen a odpovédnost za tidajnou smrt dalsich clenit expedice g P Pési cesta podél Feky.
: byla pfictena Nadelmannovi. - »:Plavba.

1d Jacobi 14/66 &%
" QUO KeIpoq ucopl 1tee v

) - ———— —— — - el o o B8
> Divoéina. Reka. N Divocina. Z& Divocina. Mysticky.
Y Tato lokace je spojena s lokacemi typu Reka Tato lokace je spojena s lokaci typu Reka ptimo A Tato lokace je spojena s lokaci typu Reka
' piimo na sever nebo jih a s lokacemi typu = navychod nebo zépad od ni. ' ptimo na vychod nebo zépad od ni.
Divocina ptimo na vychod nebo zépad od ni. ¥ Pokud na této lokaci nezbyvaji z4dné stopy, prectéte R Pokud na této lokaci nezbyvaji Z4dné stopy,
»» »p: Pési cesta podél feky. druhou &ist piibehové karty Osud Normana. piectéte druhou ¢ast pribéhové karty Osud Bernarda.

. Je to skutecné bludisté vegetace a vody. Snadno si piedstavite, jak PSR .
»: Plavba. se tu mohl zatinajici badatel Norman ztratit. MozZnd je str:ile Abyste zjistill, pred &im Bernard prehal, a moznd dokonce

nazivu, pokud se ho ujali clenové nékterého mistufhq km nestastného studenta nasli, budete muset toto podivné misto

1teznzlﬁody = A ditkladné prohledat.

14/66  d» n_1 16/66 & 16 n0 Beauregard 17/66  é»
mee W e s e 10 eum.cBaLq e s
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Neprostupny les , @ Pristaviste , Horské pasmo

P

0

/////////A ; ‘ ' 7 7 G J ) = - S .l /////////A LCAT'

Divotina. N Civilizace. Reka. N~ Divocina.

Tato lokace je spojena s lokaci typu Reka R4 Po dlouhé cesté z Arkhamu dorazite na konecnou zastivku ¥ Tato lokace je spojena s lokaci typu Reka
. , . A o Ficni linky na fece Mackenzie, nedaleko pevnosti McDonald. - ; . A
! piimo na vychod nebo zépad od ni. ! Priplouvaji a odplouvaji tu kenoe Fizené muzi z kmene Sarsf ! piimo na vychod nebo zépad od ni.
- ~ Dokoncite ptipravy na expedici a pofidite si kanoe, abyste se mohli ~ Nemuzete se ptesunout do Horského pésma.

NemuZete se presunout do Neprostupného lesa. E snadnéji a rychleji pohybovat po fece Hanninah. Jeji severni cdst E 5 'Y : 5 ‘
e ¢ presunou P P 7 lezi nedaleko a protékd rozsdhlou divocinou tidoli. Jen s obtizemi Zayazvek Pokud ]S,Ovua e ,I_IorSkem pésmu 2 stopy
hleddte mistniho priwodce, ktery by se odvizil do severniho (Pn hte 3 nebo 4 hra¢t misto toho 3 StOPY):

v -  Hanninahu. Nakonec vdm viak své sluzby nabidne mladymuzz = = Odhalte je. bd

- - kmene Sarsiii bez penéz. M

LOCATION
Divocina. Reka. » Divocina. Reka. ‘ Civilizace.
Tato lokace je spojena s lokacemi typu Reka ¥ Tato lokace je spojena s lokacemi typu Reka R Pevnost je odlehld stanice Kanadské jizdni policie s
" pifmo na sever nebo jih a s lokacemi typu Divocina " pifmo na sever nebo jih a s lokacemi typu Divocina ¥ vyhledem na feku Mackenzie. Zeptdte-li se zdejsich
- ptimo na vychod nebo zipad od ni. - ptimo na vychod nebo zipad od ni. . strdzniki, moznd 5‘;1 dostanete ;l‘ V}’Stlfdk”?}eﬂfh pétrani
Cesta po ficnich biezich je dlouhd a tinavnd, ale plavba na ~ Cesta po ficnich bfezich je dlouhd a tinavnd, ale plavba na A Vel e i
kdnoi by byla nebezpeind. Presto nakonec objevite stopy kdnoi by byla nebezpeind. Presto nakonec objevite stopy
@ predchozi expedice. - B predchozi expedice. @

) — me PN = : ~Ta
/////////A LOCATION = R > /////////A __LOCATION . . : LOCATION “ ~

S

Divocina. Mygtickj‘ 5 A Divocina. NG Divotina. Reka.
Tato lokace je spojena s lokaci typu Reka = Tato lokace je spojena s lokaci typu Reka ¥ Tato lokace je spojena s lokacemi typu Reka
~ piimo na vychod nebo zdpad od ni. ~ piimo na vychod nebo zdpad od ni.  piimo na sever nebo jih a s lokacemi typu Divocina
- - - ptimo na vychod nebo zipad od ni.
Nemiizete se pfesunout na Misto prastarych ~ Nemuzete se piesunout do Baziny. ~ Cesta po ficnich brezich je dlouhd a tinavnd, ale plavba na
kamena. kdnoi by byla nebezpeind. Presto nakonec objevite stopy
b4 - W - B predchozi expedice. -

Illus. Otto Re Jacobi

rno Beauregard r g it
s eanceRaig & [~ w™] e owosawporascop




AIUDREE NI IIuI CPMDEI LpLCo W33 LUALIIUDI

Zlovéstna tajga E

Skryta chyse E

NV &

Imala Foxtailova

Sama doma

ivilizace. Sarsiové.
Vysettovatel se mize pokusit o jednu z nésledujicich dvou

- Divocina. ?
Tato lokace je spojena s lokaci typu Reka
* piimo na vychod nebo zédpad od ni a s lokacemi
typu Divocina ptimo na sever a jih od ni.
Dokud se nachézite v této lokaci, méte —1 §.

Divotina. Sarsiové. 2 &
R V 4

Tato lokace je spojena s lokaci typu Reka piimo kel (Spolecny it ednovt 2 hra)

o V}}ChOd nebo zépad gdnf : Vyjednavani. Provedte zkousku & (6). MiiZete utratitaz 5
~ »p: Prectéte Pﬁbéhovou kartu Osud Charlieho Foxtaila. e Zrojﬁya]\ za kazdy z nich snizit obn’inos?tgt(z zkousky o 1. Snazite se
Nasli jste tikryt Charlieho Foxtaila. Z ddlky pisobi chyse Imalu presvédcit, ze chcete jen bezpeti pro nia jejtho manzela.
opusténé. S kazdym krokem viak stdle zietelnéji slysite podivné »»: Vyjednavani. Provedte zkousku ?'(3)4 Snazite seImalu
zvuky vychdzejici zevnitf. Kdyz prijdete bliz, pozndte, Ze tam gastrasit, a}?Y Erozra,dlla, ksle se jeji manzel skryvé. Poznamenejte si,
kb bolestech it - " Zevds Sarsiové prondsleduji. -
, 4 - Pokud uspéjete, odhalte Odlehlou krajinu.

y

18/66 g s, daprés wne i 19/66 @ i 20/66 A
1800 & e q,abi e by e W 1 ! 3000 &

»Ne, tam nechodte!” kfici zlatokop. , To zlato je prokleté!
Musime se néjak dostat z téch hor!”

- Rozhodnéte, zda zlatokopa vyslechnete a pokusite se opustit
~ hory (Volba 1), nebo zda se vydate ke zlaté Zile (Volba 2).

Ptilozte Hanninahské zlato k Silenému zlatokopovi. Dokud je
Hanninahské zlato ve he, ziskava Sileny zlatokop schopnosti
odpovidajici vasi volbé.

Volba 1

4 | Zlatokop se uklidni, ale stdle piisobi zmatené. ,Nevim, kudy

semdm z téch zatracenych hor dostat. Pomiizete mi?*

Vysettovatelé nemohou opustit lokaci Sileny zlatokop.

»: Provedte zkousku a (3). Zakazdy bod, o ktery selzete,
si vezméte 1 strach. Pokud uspéjete, odstrante Hanninahské
zlato ze hry a poznamenejte si, ze jste zachrdnili zlatokopa.

Volba2
Postoupite ddl a mezi dvéma skalnimi vjbézky objevite
ohromujici zlatou Zilu. Zlatokop se na vds vrhne a jako
Silenec se vds drzi.
Vysettovatelé nemohou opustit lokaci Sileny zlatokop.
»: Provedte zkousku Q (3). Zakazdy bod, o ktery selzete,

si vezméte 1 zranéni. Pokud uspéjete, odstrante Hanninahské
zlato ze hry a poznamenejte si, ze jste nasli hanninahské zlato.

Na tipati zasnéZenych kopcii najdete cdsti
Bernardova obleceni. Nadelmannovy zdznamy
nejsou piilis jasné, ale domnivite se, Ze Bernard pred
nécim bezhlavé prchal. Stopy, které nachdzite, vedou
k podivnému pahorku viditelnému uz z ddlky, na
néms stoji zvldstni kameny.
Odhalte Misto prastarych kameni1. Odlozte Osud
Bernarda stranou, aniz byste ¢etli jeho druhou &ast,
dokud vém spousté¢ W neumozni petist druhou
Cast této karty.

Uvédomite si, Ze si Bernard sdm postupné svlékal
obleteni a snazil se dostat co nejddl od expedice. Po
dlouhém pdtrdni nakonec na mytiné spatrite leZiciho
tvora. Kdyz se pfibliZite, postavi se. Pohled na jeho
nesmirné vyhuflé lidské télo a obludnou hlavu s
parohy vds naplni hrizou. Pozndvdte popis
Wendiga, ackoli tento tvor piisobi slabsim dojmem
nez v legenddch, jako by dlouho nejedl. Na téle této
chiméry visi posledni cdry Bernardova odévu.

Poznamenejte si, ze jste odhalili Bernardiiv osud.
Otocte tuto kartu.

Vstoupite dovnitfa objevite Charlicho Foxtaila, muze stredniho véku z kmene
Sarsii, ktery sedi opieny o plachtovou sténu chySe. Jeho télo pokryvajf hluboké
rdny. Protivnik le2{ pred nim na zemi s tomahavkem zarazenym v hlavé.
Offesete se pfi pohledu na nahé télo porostlé srstf a na drdpy misto nehti.
 Cizinci... " zaseptd Charlic. , Prosim... pomoz mi."

Rozhodnéte, zda se pokusite Charlieho rédny vylécit navzdory tomu, Ze opustil
predchozi expedici (Volba 1), nebo zda se k nému otocite zddy, protoze mu
nedivéiujete (Volba 2).

Prectéte Cast této karty odpovidajici vasi volbé.

Volba 1

|| Prohlédnete Charlieho zranéni. Pfi dostatku ¢asu a peclivé péce md dobrou

Sanci se zotavit.
Umistéte S zranéni na Osud Charlieho Foxtaila a ptilozte tuto kartu ke Skryté
chysi, kterd ziskiva:
Zavazek - Kdyz postoupite agendou nebo aktem, odstrarite Osud Charlicho
Foxtaila ze hry a poznamenejte si, Ze vds Sarsiové prondileduji.
B Utratte 2 zdroje: Vylééte 1 zranéni na Osudu Charlieho Foxtaila.
Pokud jsou na Osudu Charlieho Foxtaila 3 nebo méné zranéni, ziskéva Skryta

/W . Ototte Osud Charlieho Foxtaila na druhou stranu a umistéte na ni
Zbyvajici zranéni. Vysetovatel v této lokaci prevezme ovldani nad Charliem
Foxtailem. Poznamenejte si, Ze jste Charlicho zachrdnili.

Volba2

Charlie opustil doktora Nadelmanna a studenty, a tak bez litosti sledujete, jak
vykrvdci. Po nékolika minutdch zemfe. Nez odejdete, miizete si vzit jeho
Zbraii, jedinou cennou véc v chyi.

Poznamenejte si, %e vds Sarsiové prondsleduji.
Vysetiovatel ve Skryté chysi miize pevit ovlddéni nad Tomahavkem.

Na vipati zasnéZenych kopcii najdete cdsti
Bernardova obleceni. Nadelmannovy zdznamy
nejsou prilis jasné, ale domnivdte se, Ze Bernard
pred nécim bezhlavé prchal. Stopy, které
nachdzite, vedou k podivnému pahorku
viditelnému uz z ddlky, na némz stoji zvldstni
kameny.
Odhalte Misto prastarych kament. Odlozte
Osud Bernarda stranou, aniz byste ¢etli jeho
druhou ¢ast, dokud vim spoustéc R neumozni
piecist druhou ¢ast této karty.

Ze stop zanechanych na tomto misté vyvozujete,
ze Bernarda prondsledovalo nékolik lidi, ktefi se
jej snazili chytit a pfi tom z néj strhdvali kusy
obleceni. Nakonec dorazite na zlovéstnou
mytinu, kde lezi nékolik mrtvol. Jedna z nich,
oprend o strom, nemd hlavu a dosud na sobé
nese posledni cdry Bernardova oblecen.

Poznamenejte si, Ze jste odhalili Bernardi osud.
Otocte tuto kartu.

" Poznani chladu

Postupné rozlustujete ndpisy na prastaryich chrdamovych
kamenech. Cim vice Ctete, tim désivéjsi jsou vase odhaleni.
Vzduch v hordch se pozvolna nabiji elektfinou. Soucasné vsak
ziskdvte stile neuvéfitelnéjsi poznatky o tomto misté, jeho
bozstvu a Velkém ticelu, ktery md naplnit ve svété.

Ithaquitv chrédm ziskava:

»Tato lokace ziskava +1 vitézny bod za kazdy zeton strachu

nani.

3P Umistéte 1 strach na tuto lokaci: Provedte zkousku ‘
(2+X), kde X je pocet zeton strachu na této lokaci. Za kazdy
bod, o ktery selzete, si vezméte 1 strach.

(b Pokud jsou na této lokaci 3 Zetony strachu, vySetfovatel v
této lokaci preéte druhou ¢ast Poznani chladu.”

Stavitelé chrdmu byli napil opici, napil lidsti tvorové, kteri
uctivali Prastarého Ithaquu, prvotni mrdz, ktery pravidelné
zahaluje svét snéhem a ledem. Ithaqua pfichdzel na voldni
nescetnych obéti, které mu stavitelé chramu zasvétili. Jeho
ducha viak pritahuji i ndvs"tévnicifdtraj{cx’tt’zo védomostech.
Viude kolem vds Slehaji blesky a obloha ndhle potemni. Néco

obrovského se blizi.

Otocte tuto kartu a pridejte ji do hry na misto Ithaquova
chramu. Umistéte na ni vySetfovatele a nepiitele, ktefi s
nikym nezapoli a nachdzeli se v Ithaquové chrdmu.

Piidejte Ithaquiv chrim do vitézného balicku spolu s Zetony
strachu, které na ném byly.

Poznamenejte si, Ze jste strdzci Ithaquova pozndni.

Narazite na skupinu piwodnich obyvatel Kanady,
ktefi se nechovaji nepfitelsky. Naopak si ziskdte
jejich ditéru a oni vam povédi o bélochovi, jenz je
hostem jednoho sousedniho kmene. Podle jejich
popisu soudite, Ze jde o Normana. UkdZou vam smér
k tizemi onoho kmene, nedaleko baziny, kterd uz na
ddlku nevypadala pilis lakave.

Odhalte Bazinu. Odlozte Osud Normana stranou,

aniz byste Cetli jeho druhou ¢ast, dokud vim

spousté¢ R neumozni predist druhou &st této

karty.

Blizite se k mistu, na které vds domorodci navedli,
kdyz u paty stromu objevite nékolik zakrvdcenych
véci. Na vnitini strané opusténé prizkumnické pfilby
je napsdno Normanovo jméno. Ndhle vds vyrusi
zvuk za zddy. Otocite se a stanete tvdfi v tvdf
désivym lidem: jsou vysoci, znetvofent, s dlouhymi
nehty ostrymi jako drdpy. Jejich jedinym odévem jsou
ndh?dzlniz?llcy z]lidskych%stz}] poéabng jako u lido;]'edﬂ
popsanych v Nadelmannovyich zdznamech.

Poznamenejte si, ze jste odhalili Normaniw osud.
Ototte tuto kartu.
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Odlehla krajina

[izemi Sarsit

e
=T/ 1Location |
Civilizace. Sarsiové. AW Divocina.
Uzemi Sarsiit je rozsdhlé, ale fidce osidlené. Jeho Tato lokace je spojena s lokaci typu Reka
obyvatelé se viici vam chovaji odtazité a zdd se, Ze se boji ptimo na vychod nebo zipad od ni.
vzdalovat od svjch domovii.
Z pozndmek doktora Nadelmanna vyplyvd, ze Charlie
Foxtail, privodce expedice, zde Zil, nez béhem vypravy
zmizel. Nadelmann si jeho sluzby zajistil tim, Ze zaplatil
léceni Charlieho manzelky Imaly v nemocnici. MiiZete ji v
navstivit a dozvédét se vice o Charlieho osudu. . -

LOCATION

* Nemuzete se piesunout do Odlehlé krajiny.

Ibert Bierstadt
IpGLE BIGL2IGE

Touziznovu ziskat svou Cest

Prastary. Mysticky. Wendigo.
Tato lokace je spojena s lokac typu Reka ptimo na vychod nebo

zépad od ni. Spojenec. Privodce. Sarsiové.

N Kdyz vyhodnocujete zkousku dovednosti vlokaci s typem Divoéina:

= Vysetiovatel v této lokaci muize providét pouze akce Boj, Vyhnuti se nebo AT
| Utkpted Ithaquou. \ ™ :
Poku:i je vySetfovatel v této lokaci porazen strachem, stavé se nepFicetnym. :ﬁlﬁiuﬂv;}\’lg‘l’;::;cﬂig f;;lésr[;; :(fs\;le;{rtlyosg 1‘1’ }({;ck; % ;aslic;’ f{l:\;bza ;enbj, :
»: Uték pred Ithaquou. Provedte zkousku 8 (4) nebo # (4). Pokud 24
uspijhete, BASSE s 1o spojentloince BaEER e At an e B Zavazek - Pokud vySetiovatel ve vasi lokaci otoci nebo piida do hry kartu s
R typem Wendigo: Provedte zkousku @ (3) (pred vyhodnocenim efektu Otocent).
Zavazek — Na konci kazdého kola: Kazdy vySetfovatel v této lokaci si vezme 1 L' Pokud selzete, odstrante Charlieho Foxtaila ze hry.

pimy strach. Zavazek — Pokud je Charlie Foxtail porazen nebo odhozen, odstrarite jej ze

)

redo Rodriguez
160 KoquBney

Lidojedi SEEd  Mytinaobetin

Piekdzka. Zdéseni. Wendigo. 3/ 2 Zdé&eni.

Otoceni — Kazdy vySetiovatel v Baziné provede . Otoceni — Kazdy vySetfovatel na Misté
zkousku ¥ (3). Za kazdy bod, o ktery selze, si prastarych kamenti provede zkousku @ (4).
vezme 1 zranéni. Kazdy, kdo selze, si vezme 1 strach; pokud selze
0 2 nebo vice, vezme si misto toho 2 strachy.

Tento hriizny vyjev a pfedstava, Ze ti, kdo Bernarda

zabili, mohou byt stdle nablizku, vds pfiméji co
nejrychleji zmizet.

Padli jste do pasti. Musite utéct, jinak vds cekd stejny
osud jako Normana.

efferson Muncy 2666 @ 26 __ N__ 2566 @
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Zlovéstna tajga
./I/ 7

-\ ,
= LOCATION

Divocina.

Tato zamrzld pustina je pomérné dobre priichodnd a jsou
v ni vidét cetné stopy, které vedou riznymi sméry.

Vnosy z tézby zlata

Penize nesmrdi

Stav.

Trvald.

Kazdy novy scénaf zacindte se 2 dodate¢nymi zdroji.

Zéavazek — Na zacatku prvniho kola kazdého nového scénére:

Provedte zkousku @ (3). Pokud selzete, vezméte si 1 ptimy A

strach.

Ani vsechny penize svéta nedokdzou vymazat vasi vinu, kdyz si

vzpomenete, na jak zlovéstném misté se zlatd Zila nachdzi a jakou
cenu bylo treba za ni zaplatit.

monia2009 21/66 &
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*bernafd Eps{éin

Proménény ve Wendiga
— 57

g >
/> Obét— Nejnizii zbyvajici zdravi. R\ /4
Bernard Epstein ziskéva +1 & zdravi. \ 7/

' »: Vyjednavani. Provedte zkousku & (5). Pokud

uspéjete, odstrante Bernarda Epsteina ze hry. "
Pokud selzete, vezméte si 1 strach.

Zdd se, Ze zdpasi s vlastni proménou a démonickym =
hladem. Jizvy na jeho pazich naznacuji, Ze se jesté A
()

neddvno pokousel vzit si Zivot.

s f2) 9% A4
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Narazite na skupinu pivodnich obyvatel Kanady, ktefi
se nechovaji neptdtelsky. Naopak si ziskdte jejich
diwéru a oni vam povédi o bélochovi, jenz je hostem
jednoho sousedniho kmene. Podle jejich popisu soudite,
Ze jde 0 Normana. UkdZou vim smér k tizemi onoho
kmene, nedaleko baziny, kterd uz na ddlku nevypadala
prilis lakavé.

Odhalte Bazinu. Odlozte Osud Normana stranou, aniz
byste cetli jeho druhou ¢dst, dokud vim spoustéc
neumozni precist druhou ¢ast této karty.

Najdete Normana obklopeného divossky vyhlizejicimi
cleny kmene, ktefi jej zfejmé uctivaji jako boha. V/
mistnim odévu, s vyholenou hlavou a tetovdnim
pf;'pomt’na’ Samana. Kdyz vds spatfi, pfistoupi k vdm a
splete si vds s doktorem Nadelmannem. Rozhodne se
odejit s vami, aby svétu zvéstoval radostnou novinu:
Velky Wendigo pfichdzi a brzy zbavi svét veskeré bidy a
utrpeni. Jeho slova vds dési a doufdte, Ze se vaim podafi
pFivést ho k rozumu, nez zacne své Silenstvi Sifit ddl.

Poznamenejte si, Ze jste odhalili Normaniv osud a
Norman je nazivu.
Otocte tuto kartu.

=Expedicni zapisnik

Ztraceny denik dr. Nadelmanna |

Piedmét. Privodce.

Zavazek - Kdyz prevezmete ovlidani nad Expedi¢nim zapisnikem:

Provedte zkousku @ (3). Pokud selzete, vezméte si 1 piimy strach.
Y Pokud vysetiovatel ve vasi lokaci oto¢i nebo pridé do hry kartu
s typem Wendigo: Ziskavite +1 k hodnoté své dovednosti pii pristi
zkousce, kterou v tomto kole provedete. Pokud pii této zkousce
selzete, odhodte Expedi¢ni zapisnik.

Najdete zdpisnik, ktery doktor Nadelmann béhem expedice ztratil. Obsahuje

nové désivé informace, naémdrané ¢i narychlo nakreslené.

30066
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*Tomahavk

Rodova zbran Foxtaili

ET

e ——

Piedmét. Zbrar. Na blizko. Relikvie.
Rychla.
»: Boj. Pro tento utok ziskdvéte +1 $. Tento
utok udéluje +1 zranéni.
» Odhodte Tomahavk: Boj. Pro tento titok
poutzijte ¥ misto . Tento ttok udéluje +2
zranéni.

Doktor Nadelmann se k tragédii, kterd Sylvii
postihla, nevyjadfoval ptilis jasné. Je via
ziejmé, Ze k ni doslo na okraji hustého lesa na
tiboci hor hned vedle feky Hanninah. Nyni v
ddlce vidite rozlehly les, ktery ziejmé odpovidd
antropologovu popist.

Odhalte Neprostupny les. Odlozte Osud Sylvie

stranou, aniz byste ¢etli jeho druhou ¢ast,

dokud vim spousté¢ ‘W neumozni piecist

druhou ¢dst této karty.

Nakonec objevite Sylviino télo lezici oblicejem
k zemi v hloubi lesa. Stopy naznacuji, Ze
bloudila timto pfirodnim bludistém a hledala
cestu ven. Kdyz se otocite k ndvratu, uvédomite
si, Ze je néco jinak nez pfi vasem ptichodu.
Nedokdzete najit své vlastni stopy ani se v
prokletém lese zorientovat.

Poznamenejte si, Ze jste odhalili Sylviin osud.

Otocte tuto kartu.

Spojenec. Privodce. Sarsiové.
N Kdyz vyhodnocujete zkousku dovednosti vlokaci s typem Divoéina:
Ziskavite +1 W,
¥ Kdyz vyhodnocujete zkousku dovednosti v kroku 4 akce Plavba nebo
zkousku vyvolanou kartou proradnosti s typem Reka: Ziskavite +1 € nebo
+1 .
Zavazek - Pokud vySetiovatel ve vasi lokaci otoci nebo piida do hry kartu s
typem Wendigo: Provedte zkousku @ (2) (pred vyhodnocenim efektu Otocent).
Pokud selzete, odstrante Priavodce z kmene Sarsit ze hry.
Zéavazek — Pokud je Privodce z kmene Sarsfii porazen nebo odhozen,
odstrarite jej ze hry.

ke C. Poulsen 3166
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Staré zranéni

' WEAKNESS

Zranéni.
Otoceni — Ptidejte Staré zranéni do své oblasti
hrozby.
Zavazek — Na konci svého tahu: Vezméte si 1
pfimé zranéni.
»»: Odhodte Staré zranéni.

o H

Doktor Nadelmann se k tragédii, kterd Sylvii
{ostihla, nevyjadioval pfilis jasné. Je viak zfejmé, Ze
ni doslo na okraji hustého lesa na tiboci hor hned
vedle feky Hanninah. Nyni v ddlce vidite rozlehly les,
ktery ziejmé odpovidd antropologovu popisu.
Odhalte Neprostupny les. Odlozte Osud Sylvie
stranou, aniz byste ¢etli jeho druhou ¢dst, dokud
vam spoustéc % neumozni piecist druhou &ést této

karty.

Objevite vesnici dobfe ukrytou v lese, jejiz obyvatelé
jsou mensi nez vsichni, s nimiz jste se v tomto kraji
dosud setkali. Navzdory opatrnosti vds spati a
obklici; vyhrozuji vdam primitivnimi zbranémi. Je jich
prilis mnoho, a tak je nechdte dovést vds doprostred
vesnice. Tam se setkdte s vysokou Zenou svetlé pleti.
Podle hfotogmﬁe od jeji rodiny pozndte Sylvii.
Navrhnete ji ndvrat domi, ale neodpovidd. V hlavé
uslysite hlas a ucitite v Sylvii zlou pfitomnost, kterd
se snazi zlomit vasi viili.

Poznamenejte si, ze jste odhalili Sylviin osud.
Otocte tuto kartu.

Okultni. Duch.

Trvald.

—: Ziskévite +3 ® do konce svého tahu. Provedte zkousku
# (3): Pokud selzete, vezméte si 1 ptimy strach.

Zavazek - Pokud utrpite duevni trauma: Vyhostte Ithaquovo
poznani.

Pozndni ukryté v Ithaquové chrdmu je navzdy vryté do vasi paméti. Je
nesmirné uzitecné pti odhalovdni tajemstvi kolem vds, ale zdroveri tézce
doléhd na vasi dusi.

. Lance Oliver
r [INGE ORASL

Staré zranéni

‘WEAKNESS

Zranéni.
Otoceni — Ptidejte Staré zranéni do své oblasti
hrozby.
Zavazek — Na konci svého tahu: Vezméte si 1
pfimé zranéni.
»»: Odhodte Staré zranéni.

. Andrél Pervukhin
BLGYL LELATKPIN
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*Sylvia Davidsonova

Posedli zlou bytastl'—

»: Boj. Pro tuto akci pouzijte §.
»»: Vyhnuti se. Pro tuto akci pouzijte §.
Zavazek fa 1: (toci na vySetiovatele s nejnizsi
zbyvajici ivjej (aniz by s nim zac ipolit).
Sylvia je u jen prazdnou schrdnkou, loutkou z masa oZivenou désivou
bytosti.

Illus. Andrei Pervul A
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Srdce lesa

Aoy,

T

=" Divotina. Mysticky.

Otoceni - Piidejte Srdce lesa do hry. Presuiite viechny
vysetfovatele z Neprostupného lesa do této lokace. Tento

—_— (0

lesa béhem tohoto kola tisp
R Kdyz vysettovatel provadi zZkoumaéni ve Srdci lesa, ztratite pii
e im tahu 1 akci: Hodnota tkrytu Srdce lesa je pro toto

Illus. Jordan Grimmer 28/66 A
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»Norman Falkner

U% neni sam sebou

Setfovatel v Baziné prevezme ovlidéni nad Normanem Falknerem.
Na Normana Falknera nemiZete umisto h.
Zévazek - Pokud je Norman Falkner porazen nebo odhozen: Odstraiite jej ze
b aite ziznam, %e je Norman naZivi, a misto toho si poznamenejte, 3¢ jste
echali Normana zemit.
dtku fize nepfatel: Umistéte na Normana Falknera 1 Zeton
isobit postup aktudlni agendy).
Provedte zkousku ® (4). Pokud uspéjete, odstrarite Normana
7y na ném ze hry.

Andrew Knez Jr. 27/66
JuqLen Kues 1 sa\ee




Otoceni — Ptidejte Staré zranéni do své oblasti
hrozby.

Zavazek - Na konci svého tahu: Vezméte si 1
pfimé zranéni.

» »»: Odhodte Staré zranéni.

Hllus. Andréf Pervukhin $ s A M
1112 FBqLeL peLATipIs ’ 3t
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Ledova aura
: Zdéseni.
Otoceni — Ptidejte Ledovou auru do hry do své
. oblasti hrozby.
& Nemuzete vykladat karty uddlosti ani ptiddvat
karty ke zkou$ce dovednosti.

Hlus. Dennis C: 3866 A 35
e pou e & @

) Zvite. Divocina.
/7 Nettolny.
‘neprovédite akci Boj z karty s typem Sti‘elnd zbraii
‘nebo Na ddlku.
Zavazek — Na konci kazdé fize nepiatel: Piestante
s Jelenem zépolit.

I__ ius. Eduardo Peia 42066 & 37
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Zranéni.
Otoceni — Ptidejte Staré zranéni do své oblasti
hrozby.
Zavazek - Na konci svého tahu: Vezméte si 1
pfimé zranéni.

» »»: Odhodte Staré zranéni.

I Ilus. Abdréf Pervukhin

”_ ||_|‘ i 7841y per K

Mlha v ddoli
4 Riziko.
Otoceni - Prilozte tuto kartu ke své lokaci. Limit
1 na lokaci.
I Lokace, ke které je piiloZena, ziskédva +2 k
¢ hodnoté tkrytu.
. Zavazek - Na konci kola odhalte Zeton chaosu:

» Pokud je odhalen symbol #, A, &, 3% nebo $2,

Tllus. wallpapercave.com 10/66 o
= ..—“ e wapbuborcurc com w0ee W

‘neprovédite akci Bo; zkarty s typern Stielnd zbrar
‘nebo Na ddlku.
avazek — Na konci kazdé fize nepiatel: Piestante
s Jelenem zépolit.

ltus. Eduardo Peia 42066 &
”_ ||_|‘ 102 EqR9LG0 hous tiee

Ledova aura

: Zdéseni.
Otoceni — Ptidejte Ledovou auru do hry do své
. oblasti hrozby.
& Nemuzete vykladat karty uddlosti ani ptiddvat
karty ke zkou$ce dovednosti.
¥ Zavazek — Na konci kola: Odhodte Ledovou

llus. Dennis Calvert 3866
Nz peuule Cyjene 38\ v
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Mlha v ddoli
4 Riziko.
Otoceni - Prilozte tuto kartu ke své lokaci. Limit
1 na lokaci.
I Lokace, ke které je piiloZena, ziskédva +2 k
¢ hodnoté tkrytu.
. Zavazek - Na konci kola odhalte Zeton chaosu:
» Pokud je odhalen symbol #, A, &, 3% nebo $2,
loZte tuto kartu k lokaci pfimo na vychod nebo

ak tuto kar?u 0dhodjte.

Tllus. wallpapercave.com 10/66 o
mnz wapbubeicsrs-com 1000 &

. Zoufalstvi. Reka. v
Otoceni — Kazdy vysetiovatel vlokacis typem

. Reka provede zkousku € (4) nebo 2 (4).

L Kazdy vySetfovatel, ktery selze, si vezme 2
zranéni.

* Zavazek - Do konce kola nemohou

. vysetfovatelé vlokacich s typem Reka provadét

akce Plavba.

Illus. Frank Schoonover 1466 A
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. Zoufalstvi. Reka.
Otoceni — Kazdy vySetiovatel vlokaci s typem
Reka provede zkousku § (4) nebo ¥ (4).
Kazdy vysettovatel, ktery selze, si vezme 2
zranéni.

- Zavazek - Do konce kola nemohou

. vysetfovatelé vlokacich s typem Reka provadét
akce Plavba.
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I Ilus. Frank Schoonover

T
1| mne prougeecy

t, anebo pokud je Ztra«.ene
1 si vezme 1 piimy strach.

ad Ztracenym ditétem. Zis]

dstavit, co by se ji mohlo prihodit, kdyby v tomto tdoli ziistala
sama.
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Ilus. Ray Swanson
e Kok gmanzon

Humanoid. Domorodec.

/" Obét- Nejnizsi zbyvajici pticetnost.

piesurte ho do nejblizsi lokace s typem Divocina.
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I__  IHlus. Cornelius Krieghoff
(] e Comenme guskpoy,

40
0

42
3

Pokud jste v1okaci s typem Reka, ziskava Lécka
b typ Reka. (Tento efekt miize spustit schopnost
 nékteré karty vyhody Privodce.)
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te\ee

39
30
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¢ Riziko.
Otoceni — Muzete vyléit 1 zranéni a 1 strach
libovolnym vysettovateliim ve své lokaci. Za
kazdého vysettovatele vylé¢eného timto
efektem si prohlédnéte 1 kartu z vrchu balitku

 stietnuti. Doberte viechny odkryté karty

L neptitel, ktefi nemaji typ Zvi¥e. Ostatni karty
poté zamichejte zpét do bali¢ku stetnuti.
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_n Illus. Albert Bierstadt
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Humanoid. Domorodec.

/" Obét- Nejnizsi zbyvajici pticetnost.

I presuiite ho do nejblizsi lokace s typem Divocina.

A
v

51/66
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Illus. Cor:
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Krieghoff
e ueEpoy,

42
3

Pokud jste v1okaci s typem Reka, ziskava Lécka
b typ Reka. (Tento efekt miize spustit schopnost
 nékteré karty vyhody Privodce.)
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[0 Ilus. Frank Schoonover

0] e sepooor.

Otoceni — Muzete vyléit 1 zranéni a 1 strach
libovolnym vysettovateliim ve své lokaci. Za
kazdého vysettovatele vylé¢eného timto
efektem si prohlédnéte 1 kartu z vrchu balitku
 stietnuti. Doberte viechny odkryté karty
L neptitel, ktefi nemaji typ Zvi¥e. Ostatni karty
poté zamichejte zpét do bali¢ku stetnuti.
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Tllus. Albert Bierstadt 49/66
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' Rozhnévani Sarsiovée %
. T ——

Humnmnd Sarsiové.

edtocny.
NemiiZete objevovat stopy, pokud se nachdzite ve stejné lokaci jako
‘Rozhnévani Sarsiové.
Zavazek - Pokud Rozh.ne itim udélite alespori 1 zranéni,
eduji.
duj{, Rozhnévani Sarsiové ztriceji

A
v

53/66
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Mllus. Huherl ‘Wackermann
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Prichazi zima
Riziko.

Nebezpedi.
Otoceni — Provedte zkousku # (4). Pokud
selzete, vyberte a odhodte 1 kartu vyhody,
kterou ovladite. Pokud nemuzete, vezméte si
misto toho 1 ptimé zranéni.

./

54166 @ 44
200 & 1

Zvife. Divocina.
Obét - Nejnizsi §.
Zavazek - Pokud Vlci na konci féze nepiatel s

. nikym nezépoli: Zamichejte Vlky do bali¢ku
stietnuti.

fark Keathley 56/66 @ 45
LK KEIApICh eee & w2

Pokud bojujete s Medvédem pomoci karty vyhody s
" typem Kouzlo, Stfelnd zbras nebo Na ddlku, md Medvéd

- Zavazek — Na konci kazdé faze nepratel odhalte Zeton
= chaosu: Pokud je odhalen symbol 8, A, &, ¥ nebo

¥
.
60/66 &
ep\ee .v

Nebezpedi.

Prichazi zima

7& /7~ Obét - Nejnizi §.
WA [ ovec. Protititok.

Riziko.

Otoceni — Provedte zkousku # (4). Pokud
selzete, vyberte a odhodte 1 kartu vyhody,
kterou ovladite. Pokud nemuzete, vezméte si
misto toho 1 ptimé zranéni.

54/66
z2t\ee

Necekané prekazky

¢ Piekdzka.
Otoceni — Pfidejte Necekané piekdzky do hry do
své oblasti hrozby.
Prvni provedeni nékteré z nasledujicich akei v
kazdém kole (Pé&s{ cesta podél teky, Plavba,
Pohyb, Boj nebo Vyhnuti se) stoji o 1 akei navic.

. Zavazek — Na konci kola odhalte zeton chaosu:

Pokud je odhalen symbol #, A, &, 3% nebo $2,
z 4 tato karta ve he. Jinak ji odhodte.

58/66
@wee W

Humanoid. Policie.
=== Objeveni - Nejvzdalenéji prazdné lokace s typem
Divocina.

Zavazek — Na konci tahu kazdého vysetiovatele, pokud Vydéseny

* policista s nikym nezdpoli: Vydéseny policista zautodi na vySetfovatele

ve stejné lokaci nebo v lokaci ptimo na sever, jih, vychod & zépad (i
kdyz }okacepolicisty avysetiovatele nejsou spojeny).

4). Pokud uspéjete,

¢ého balicku. Pokud

A\ - ~ selzete, zamichejte VydéSeného policistu do balicku stretnuti.

Vitézné body 1.

61/66
eree .v

mU]l oc
Vici

Zvife. Divocina.

Zavazek - Pokud Vlci na konci féze nepiatel s
ikym nezépoli: Zamichejte Vlky do bali¢ku
stretnuti.

. Mark Keathley
" ALK K66k

Necekané prekazky

: Piekdzka.
Otoceni — Pfidejte Necekané piekdzky do hry do
své oblasti hrozby.
Prvni provedeni nékteré z nasledujicich akei v
kazdém kole (Pé&s{ cesta podél teky, Plavba,
Pohyb, Boj nebo Vyhnuti se) stoji o 1 akei navic.
. Zavazek — Na konci kola odhalte zeton chaosu:
Pokud je odhalen symbol #, A, &, 3% nebo $2,
to kart-a ve Vhre. _]ma.l-( ji odhodte. =
58/66
28\ee .v

2 Riziko. Reka.
Otoceni - Prilozte Pefeje k nejblizsi lokaci, kterd ma oba
typy Reka a Divocina.
Zavazek — Pokud se vysettovatel pti provadéni Plavby
piesune do lokace, ke které je tato karta pfilozena, nebo z ni:
Zkouska @ nebo ¥ ve 4. kroku této akce ma obtiznost
zvy$enou o 2 a pfi netspéchu si vezmete o 1 zranéni navic.
Zavazek — Na konci kola odhalte zeton chaosu: Pokud je

"~ odhalen symbol #®, &, &, ¥ nebo $2, piiloite tuto kartu k

lokaci s obéma typy Reka a Divocina piimo na sever nebo







|

85 Otoceni - Priloste Peieje k nejblizsi lokaci, kterd ma oba

typy Reka a Divocina.
Zavazek — Pokud se vysettovatel pti provadéni Plavby
piesune do lokace, ke které je tato karta pfilozena, nebo z ni:
Zkouska @ nebo ¥ ve 4. kroku této akce ma obtiznost
zvy$enou o 2 a pfi netspéchu si vezmete o 1 zranéni navic.
. Zévazek — Na konci kola odhalte Zeton chaosu: Pokud je
~ odhalen symbol ®, A, §, ¥ nebo §, pnlozte tuto kartu k
lo ci s obéma typy Reka a Divocina piimo na sever nebo
tuto kartu odhodte.

Tllus. C. W. Jefferys 63/66 &
Tz ¢ pasusthe e3\ee v

S5 Otoceni— PoLudnem\ml

Pldn.

B Otoceni - Provedte zkoutku ® (2). Pokud jste

vlokaci s typem Divoéina, provedte misto toho
zkousku & (4).
Zakazdy bod, o ktery selzete, ztratite 1 zdroj.
Kazdd soudst vybavy md cenu zlata, kdyz musite v
tomto tidoli prezit sami.

Tllus. Alfredo Rodriguez 65/66
mne VIi-eqo Kogquines ez\ee

Wendigo. Netvor. Elitni.
Objeveni - Libovolni lokace spojend s lokaci Wendigovy
obéti.

* kartich Spojenec.

Ohromny. Lovec. Wendigo ziskivé +4 & zdravi.

Na konci tahu kazdého vyetiovatele piipravte Wendi
avazek — Pokud je do hry umistén Zeton z] 'z) vyl
zranéni (pfi hie 3 nebo 4

Zéavazek - Pokud je vy
1 dodatecné fyzické i

Tilus. Frank Victoria
T2 ELIVE AIGIOLE

Pldn. Domorodec. Divocina.

ny nepfitel s typem Zvife, zi
Kozomeneg Prival e. Jinak jej prilozte k nejblizéimu
u je Kozoménec pilozen, ztr

opnosti (kromé typt) a

i Zéavazek - Nako e nepiitel, pokud pfilo:
kole zawto¢il: Zamichejte tohoto neptitele i Kozoménce do ba
- stietnuti.

L Piwodni obyvatelé Ameriky mu fikaji Yee Naaldlooshii — ten, ktery chodi po

Illus. Jefferson Muncy 64/66
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Riziko. Zdéseni. Wendigo.
. Otoceni - Provedte zkoutku ¢ (4) nebo # (4).
Pokud selzete, vezméte si 1 ptimé zranénia 1
primy strach.
Sotva stacite zahlédnout titocici monstrum, zatimco ze
vsech sil prchdte. Nakonec se vam podafi uniknout —
ale na jak dlouho?

Illus. Kim Taglia
Tine g g

Znameni. ZdéSeni. Wendigo.
- Otoceni — Ptidejte kartu Néco vés prondsleduje

do hry do své oblasti hrozby.
Dokud je Néco vés pronésleduje ve vasi oblasti
hrozby, mite -1 @ a -1 .

% Zavazek - Na konci kola odhalte Zeton chaosu:

» Pokud je odhalen symbol #, A, &, 3% nebo $2,
ponechte tuto kartu ve své oblasti hrozby. Jinak ji

Pldn.

B Otoceni - Provedte zkoutku ® (2). Pokud jste

vlokaci s typem Divoéina, provedte misto toho
zkousku & (4).
Zakazdy bod, o ktery selzete, ztratite 1 zdroj.

Kazdd soudst vybavy md cenu zlata, kdyz musite v
tomto tidoli pf

Tllus. Alfredo Rodriguez 65/66 @
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TREACHERY

Mrazivy duch

Znameni. Zdéeni.

B Otoceni - Provedte zkoutku # (3). Pokud jste

vlokaci s typem Mysticky, méte pro tuto
zkousku —1 #. Za kazdy bod, o ktery selzete, si
vezméte 1 strach.
Nic vds nemohlo pfipravit na krdtké, avsak nesmirné
intenzivni vidéni této éte Rozum vds

Ilus. Josh Hut
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Désivé vize
Silenstvi. Wendigo.

- Otoceni — Provedte zkousku @ (4). Pokud
selzete, piidejte Désivé vize do své oblasti
hrozby.

Zavazek - Na za¢tku svého tahu si vezméte 1
& strach za kazdého nepiitele s typem ZviFe a
¢ kazdého nepfitele s typem Netvor ve své lokaci.

Illus. Dehn Sora
Az pepu gots







